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Introducere pentru cursul online de auto-formare

Dragi participanti,

Bine ati venit la “Programul de consolidare a capacitdtii’”’ — Curs online de formare! Dorim sa va multumim inca de la inceput pentru interesul acordat si speram ca veti avea o experienta fructuoasa. Suntem
foarte incantati sa va prezentam un curs de formare online dezvoltat de catre partenerii de proiect (cu experienta) din Franta, Romania, Portugalia si Regatul Unit in cadrul proiectului Erasmus+ EduKino:
Promovarea educatiei prin imagine ca instrument de includere a copiilor aflati in situatii vulnerabile si de migratie. Pentru a ne asigura ca indeplinim toate asteptarile dumneavoastra de invatare, cursul de
formare online a fost dezvoltat pe baza a patru (4) module diferite:

Modulul 1: Cooperare intersectoriala| Modulul 2: Abilitati Pedagogice Multiculturale] Modulul 3: Introducere in educatia prin imagine| Modulul 4: Productie de imagini

Singura noastra cerere pentru dumneavoastra este sa va bucurati de activitatile de formare si, cand ati terminat, sa ne impartasiti gandurile prin intermediul unui chestionar de evaluare online (disponibil la
sfarsit).

Scop: Programul de consolidare a capacitatii este dedicat profesionistilor din domeniul educatiei. Scopul principal al programului de consolidare a capacitatii este de a sprijini profesionistii din domeniul
educatiei pentru a face fata noilor provocari care apar astazi si in special atunci cand lucreaza cu tinerii aflati in situatii precare sau de migratie. Cel mai important, aceasta formare va oferi participantilor
sansa la o mai buna intelegere a educatiei prin imagine, astfel incat sa poata sprijini tinerii din acest domeniu.

Grup tinta:

*Sectorul educatiei: profesori, mediatori, consilieri academici, coordonatori

*Sectorul socio-medical: asistenti sociali, mediatori, educatori, coordonatori

*Sectorul cultural: mediatori, animatori, coordonatori, artisti

*Alti profesionisti care lucreaza direct cu copiii aflati in situatii precare sau de migratie

*Nivel extins: oricarei persoane care intentioneaza sa-si imbunatateasca abilitatile personale si profesionale in experienta cu grupurile vulnerabile
Subiect: EDUKINO | Program de consolidare a capacitatii pentru profesionisti

Timp: Octombrie 2022 - Februarie 2023

Durata: 2 ore
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Livrare: Auto-invatare/formare

Disponibilitate: Website-ul proiectului Edukino https://edukino.assoc.ro/
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Modulul 1: Cooperare intersectoriala
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Scopul principal al modulului:

Pentru a informa practicienii si
pentru a promova:

* Tntelegerea cooperdrii
intersectoriale

* Tntelegerea beneficiilor
cooperarii intersectoriale

* Instrumentele necesare pentru
cooperarea intersectoriala

* Informatii despre modul de
evaluare si revizuire a cooperarii
intersectoriale
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Obiectivele de invatare ale acestui modul sunt:

Aflati ce este
cooperarea
intersectoriala
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EDV/c,;V Rezultatele invatarii:

Pana la sfarsitul acestui modul, profesionistii ar
trebui sa fie capabili sa:

Vada
valoarea
muncii in
diferite
domenii
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Introducere (2-3 randuri):

Modulul va oferi o privire de ansamblu asupra a ceea ce este cooperarea
intersectoriala si a ceea ce poate aduce ea in meseria dumneavoastra ca educator
sau practician. Modulul se va concentra pe principiile cooperarii intersectoriale, pe

ceea ce poate sa acopere, precum si pe modul de a verifica daca aceasta se
realizeaza corect.

Denumirea activitatii: Harta experientelor

Lectura suplimentara:

Referinte (sursa-link):
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Cooperare intersectoriala

Cooperarea intersectoriala este colaborarea a doua
sau mai multe parti interesate, din discipline
diferite, cu scopul de a genera rezultate mai bune
decat in munca separata. Acest lucru se poate
intampla intr-o varietate de cadre, dar tinand cont
de scopul acestui modul, ne vom concentra pe
mediul educational.
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Beneficiile cooperarii intersectoriale

In educatie Cooperarea intersectoriald poate aduce
3 beneficii:

1) Sprijin practic
2) Imbunétatirea practicii
3) Salvgardare
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Cooperare intersectoriala — Sprijin practic

Cooperarea intersectoriala poate aduce sprijin
material care ar putea sa nu fi fost disponibil inainte
- facilitati suplimentare, rechizite pentru clasa,
metode de comunicare sau echipamente pentru un
anumit proiect.
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Cooperare intersectoriala - Imbunatatirea practicii

Lucrul 1n diferite discipline si domenii ofera
practicienilor oportunitatea de a aduce o expertiza
diferita de a lor. Acest lucru le poate imbogati
practica prin includerea de noi metode, precum si
informatii si cunostinte specializate pe care altfel nu
le-ar putea aduce audientei lor.
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Cooperare intersectoriala-Salvgardare

Utilizarea cooperarii intersectionale in educatie este
foarte comuna atunci cand vine vorba de problema
supravegherii in siguranta sau a sprijinirii elevilor
pentru siguranta sau bunastarea lor emotionala.
Acest lucru poate lua forma simpla a apelarii
serviciilor sociale pentru a permite facilitatilor
educationale sa se dubleze.
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Principiile cooperarii intersectoriale

Pentru ca cooperarea intersectoriala sa functioneze
eficient, trebuie sa urmeze trei principii:

- Diviziunea clara a muncii
- Linii puternice de comunicare

- Revizuirea mecanismelor pentru a va asigura ca
rezultatele dorite sunt atinse si pentru a vedea unde ar
putea esua.

Co-funded by the
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itatii: Harta experientelor

Ebuk; Titlul activ

Activitate-creatie

Exercitiu offline pe care participantii il vor finaliza pentru a le imbunatati intelegerea procesului de cooperare
intersectoriala.

Acest exercitiu are efectul de a-i face pe practicieni sa revizuiasca experientele de cooperare intersectoriala
pe care le-au avut in trecut de, precum si de a-i face sa evidentieze aspectele acelor instante care au
functionat bine si ale celor care nu au functionat.

Descriere (2-3 randuri)

. Luati un pix si o bucata de hartie sau deschideti un document Word pe computer.

Instructiuni pas cu pas

Va puteti gandi la 3 cazuri in care ati inclus expertiza sau implicarea unei organizatii dintr-un alt sector? Daca va puteti
gandi doar la unul, nu va faceti griji. Lucreaza cu ceea ce ai.

Va rugam sa scrieti aceste cazuri si sa va ganditi la ceea ce au adus in practica dumneavoastra.

Pe o foaie separatd, va rugam sa scrieti ce a fost valoros despre aceste experiente. Scrieti o descriere a ceea ce au adus
aceste perioade de cooperare in practica dumneavoastra: A fost suport practic, a imbunatatit practica sau a ajutat intr-
o problema de siguranta?

Acum, pe o pagina separata si finald, va rugam sa scrieti ce ar fi de imbunatatit la aceste interactiuni. Ce a facut
cooperarea mai putin eficienta decat credeti ca ar fi putut fi? Cum a fost comunicarea? A fost o diviziune corecta si
eficienta a muncii? Impactul colaborarii a fost ceea ce v-ati propus dumneavoastra sau celalalt partener?

Cand finalizati aceasta sarcina, ganditi-va la cele trei principii ale cooperarii intersectoriale.

Acum ca ati finalizat cele trei sarcini, faceti-va timp pentru a le revizui. Veti putea vedea o harta bruta a experientelor
dumneavoastrad anterioare de cooperare intersectoriala. Acum vom analiza cum sa evaluam si sa revizuim corect acest
proces. Aceasta harta va va permite, de asemenea, sa va ganditi la metode pe care ati dori sa includeti si timpul de care
aveti nevoie pentru a conduce cooperarea intersectoriala.
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Modulul 2: Abilitati Pedagogice Multiculturale
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Scopul principal al modulului:

Dezvoltarea abiltatilor educatorilor
de a promova:

e (O sala de clasa mai incluziva

Scoala — un loc sigur

e Dialog intercultural

e Empatie

Educatie multiculturala
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Obiectivele de invatare ale acestui modul sunt:

Cum sa creezi
un mediu
confortabil?
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i, Rezultatele invatarii:

Pana la sfarsitul acestui modul, profesionistii ar
trebui sa fie capabili sa:

Inteleaga
conceptul de
educatie
multiculturala
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Introducere (2-3 randuri):

Tn acest modul, participantii vor avea o privire de ansamblu asupra modului de promovare a unei educatii
multiculturale in sala de clasi. Pan3 la sfarsitul acestui modul, cursantii ar trebui sa fie capabili sa: inteleaga
conceptul de educatie multiculturald, Cum s3 exerciti acest tip de educatie, s3 inteleafd importanta
empatiei

Numele activitatii:
Exercitiu de empatie

Lectura suplimentara:
Multicultural education course
Concept — Micreate
School EducationGateway

Referinte (sursa-link):
 Gagnon Feb 8, D., 2019. 10 qualities of a good teacher. Southern New Hampshire University. Available
at: https://www.snhu.edu/about-us/newsroom/education/qualities-of-a-good-teacher [Accessed July
26, 2022].
* Goleman, D. (1998). Working with emotional intelligence. Bentam Books.
* Goleman, D. (2011). Inteligéncia Emocional. Rio de Janeiro: Objetiva.
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Abilitati Pedagogice Multiculturale

,Experientele multiculturale din interiorul unei sali de clasa ofera
copiilor un mediu bogat de invatare si, prin aceasta, copiii de toate

vdrstele pot dobdndi constiintad sociala criticG cu intelegeri
regionale si globale” (Rennebohm-Franz, 1996).
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Abilitati Pedagogice Multiculturale

In calitate de educator, ar trebui sd promovati o abordare a educatiei centratd pe copil si sd vd

ghidati practica de predare pe baza a patru aspecte principale:

Mai multe moduri
de a cunoaste

Educatia
multiculturala
include:

Predare si invatare

Colaborare .
generativa
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Abilitati Pedagogice Multiculturale

O educatie multiculturala pentru pace este dezvoltata prin
schimbul de informatii din diverse perspective, de la diferiti
oameni. Acest schimb se poate face in conversatii intre copiii
unei clase, putand include chiar si profesorii.

Din aceste conversatii reies subiecte care pot si ar trebui incluse
in curricula. Acest lucru nu numai ca le ofera elevilor perceptia
ca sunt ascultati, dar creeaza si o experienta de invatare
despre subiecte in care sunt activ implicati. (Rennebohm-Franz,
1996).
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Abilitati Pedagogice Multiculturale

Mai multe moduri de a cunoaste

Aceasta dimensiune a educatiei multiculturale se bazeaza pe notiunea ca
fiintele umane sunt complexe si pot impartasi diferite preferinte privind
metodele de invatare. Prin urmare, este important, ca profesor, sa
intelegeti ca exista numeroase moduri de a preda o materie si ca ar trebui
sa existe o varietate de moduri de a face acest lucru.

Pe de alta parte, este de asemenea util pentru elevi sa inteleaga ca exista
mai multe versiuni ale unui subiect si ca o situatie poate fi inteleasa diferit
de oameni diferiti (Rennebohm-Franz, 1996). Cunoasterea le permite sa
realizeze ca versiunile diferite nu se neaga neaparat una pe cealalta, ci pot

fi acceptate ambele intr-un mod pasnic si respectuos.
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Abilitati Pedagogice Multiculturale

Predare si invatare generativa

Notiunea de predare si invatare generativa sunt concepte care se
bazeaza pe premisa ca, intr-o lume in continua evolutie, exista
intotdeauna informatii de invatat si cunostinte de dobandit. Paralel
cu acest concept, copiii ar trebui sa inteleaga si sensul prezentului
si conexiunile cu viitorul.

Aceasta idee pozitioneaza invatarea ca pe o sarcina activa care
necesita efort din partea elevului. Cunoasterea trebuie construita
astfel ca, aceasta nu poate fi descarcata sau impartasita.
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Abilitati Pedagogice Multiculturale

Colaborare

Tn societatea actuald si in lumea muncii, munca in echipa si colaborarea
sunt aspecte esentiale pentru o productivitate mai mare si succes.

Colaborarea in ceea ce priveste vorbitul si ascultatul ofera un mediu in care
ideile unui copil se construiesc pe ideile altui copil si, in consecinta,
stabileste un proces pentru conversatii de Tinvatare colaborativa
(Rennebohm-Franz, 1996).

Mai mult, aceste oportunitati de invatare pot fi aplicate in solutionarea
conflictelor, unde copiii pot cauta sa rezolve problema cu disputantul. Cu
aceasta, copiii isi construiesc increderea ca o colaborare pasnica poate duce

la rezolvarea conflictelor. £ ‘@i '_
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Abilitati Pedagogice Multiculturale

,,Ce fel de caracteristici ar trebui sa aiba un profesor bun?”

Sa fie
comunicator
puternic
Sa fie un
S5 fie empatic ascultator
activ
Bun
~ S -
profesor
Sa fie Sa induca
antrenant colaborare
Sa se
adapteze (Gagnon, 2019)
usor Co-funded by the
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Abilitati Pedagogice Multiculturale

Inteligenta emotionala

* Emotia deriva din ,emovere”, care inseamna actiune
imediata (Ricou, 204).

* Poate fi definit ca un raspuns mental la un anumit
eveniment care implica, printre altele, aspecte fiziologice,
experiente si comportamente (Mayer, Salovey, Caruso &
Sitarenios, 2001).

* Emotiile functioneaza ca un ghid atunci cand trebuie sa
luam decizii importante (de exemplu, situatii periculoase,
durere cauzata de o pierdere semnificativa).
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Abilitati Pedagogice Multiculturale

Empatia este o abilitate interpersonala cheie. Este abilitatea de a te pune in locul altcuiva si de a vedea o situatie din

perspectiva acele persoane.

Respectarea diversitatii si incluziunii este un aspect crucial al acestei dimensiuni a inteligentei emotonale. Empatia
este capacitatea de a identifica si de a intelege situatia, emotiile si motivatiile celorlalti. in rolul unui profesor, este
important sa fii deschis sa vezi lucrurile si prin ochii altcuiva. Fiind empatic cu clasa ta, vei construi o relatie pozitiva cu

elevii tai.
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itatii: Reglarea Emotionala

Ebuk; Titlul activ

Activitate — creatie

Participantilor li se prezinta un scenariu si li se cere sa raspunda la intrebari despre scenariu

Cu acest exercitiu, este important ca participantul sa lucreze asupra empatiei sale. Harta empatiei este un
instrument excelent pentru a va exercita ,,a va pune in locul altcuiva”. Educatorii ar trebui sa creeze o relatie
empatica cu elevii lor pentru a promova sala de clasa ca un loc sigur pentru impartasirea experientelor.

Descriere (2-3 randuri)

- Ce gandeste si simte el/ea?
- Ce vede el/ea?

- Ce vrea el/ea?

- -De ce are el/ea nevoie?

- Ce dificultati are el/ea?

- Ce aude el/ea?

Intrebiri de reflectare

Pentru acest exercitiu, participantilor li se prezinta un scenariu. Ei ar trebui sa raspunda la intrebarile
mentionate mai sus in functie de scenariu.

»Sarah are 12 ani si locuieste in Franta. Sarah a locuit cu tatal ei, de cand mama ei a murit acum patru ani. Are
un frate mai mare care locuieste in Luxemburg, dar i viziteaza rar, din lipsa de timp. Lui Sarah ii place sa
vorbeasca. li place sd spuna povesti si este o persoand foarte pozitiva. Pana la 10 ani, ii plicea sd mearg3 la
cursuri de Tnot, dar din lipsd de bani, a fost nevoitd sa renunte. {i plicea s& mearga la plimbari in parc. Cu
toate acestea, dupa pandemie, ea a incetat sa mai plece de acasa si acum este foarte anxioasa sa iasa din

X n

casa.

Instructiuni pas cu pas

> (urmatorul slide)
) Resurse (daca este cazul)
@
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Harta empatiei

4
Adroximar

Ce aude ea?
(Ce spun altii despre ea?)

Ce gandeste si simte el/ea?
(Care sunt nevoile lui/ei?)

Ce vede ea?
(Ce vede ea Tn mediul ei?)

Ce doreste ea?
(Ceisi doreste de la viata?)

Ce dificultati are?

Ce nevoi are?
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Modulul 3: Introducere in educatia prin imagine
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Obiectivele principale ale modulului:

EDUkI;v

Oferirea unei imagini de ansamblu asupra
educatiei prin imagine, a principiilor si a
metodologiilor sale

Intelegerea de ce si cum poate fi folosita
educatia prin imagine in domeniul social

Tncurajarea dezvoltdrii competentelor de
educatie prin imagine si colaborarea cu
expertii in educatia prin imagine
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Obiective de invatare:

Obiectivele de invatare ale acestui modul sunt:

Aflati ce este
educatia prin
imagine
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i, Rezultatele invatarii:

Pana la sfarsitul acestui modul, profesionistii ar
trebui sa fie capabili sa:

Aiba cunostinte
sporite despre
educatia prin

imagine
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Introducere (2-3 randuri):

Acest modul va oferi o privire de ansamblu asupra a ceea ce este educatia prin
imagine. De asemenea, va evidentia beneficiile aplicarii principiilor si metodologiilor
“ de educatie prin imagine in domeniul social, pentru a favoriza integrarea sociala a

copiilor vulnerabili, si va oferi o activitate practica pentru a explica cum se face acest
lucru.

Numele activitatii:

Imaginile filmului vorbesc - Sunet dezactivat, Creativitate activata

Hauts-de-Fran:
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Continut si introducere in modul

Lectura suplimentara:

Activitati suplimentare pentru copii
Cum analizam filmele
Cum cream filme
Cum cautam filme

Bibliografie (source-link):

https://movingimageeducation.org/
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https://movingimageeducation.org/getting-started/activities
https://movingimageeducation.org/analyse-film
https://movingimageeducation.org/create-films
https://movingimageeducation.org/browse-films
https://movingimageeducation.org/
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Ebvi
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Definitia Educatiei prin imagine
® Educatia prin imagine este analiza critica ® Educatia prin imagine se concentreazi pe
a oricarui mediu audio-vizual construirea de competente in jurul productiei
cinematografice si audiovizuale, cu un
® Este predat ca o disciplina academica, cu domeniu de aplicare care include televiziune,
perspective adunate in jurul productiei, teatru si orice forma de productie de imagini

semnificatiei si motivatiilor imaginilor si
a mass-media. Include subiecte precum: prevederi artistice;
construirea unui discurs in jurul imaginii,
® ‘Image Education’ este un termen analiza critica a imaginilor.

european, fiind recunoscut sub diferite

denumiri in diferite tari si contexte

culturale
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EDVkI'

Beneficiile educatiei prin imagine

PENTRU COPII: PENTRU PROFESIONISTI:
Incluziune sociala Reactivitate Empatie

Creativitate Cetitenie Flexibilitate

Imputernicire Abilitati artistice Adaptabilitate

Stima de sine Cunoastere si culturd Cunostinte si abilitati sociale
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Provocari care pot fi rezolvate cu ajutorul educatiei prin imagine

v' Bariere lingvistice v" Accesul scazut la viata culturald si artistica
v" Interesul scazut v' Lipsa relatiilor

v’ Lipsa comuncarii v" Lipsa schimburilor culturale si profesionale
v Resursele putine v Alfabetizare digitala

v" Nivelul scazut de v' Lipsa spiritului critic

alfabetizare
v" Timiditate
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Titlul activitatii: Imaginile filmului vorbesc - Sunet dezactivat Creativitate activata

Activitate de creatie

Online
(&Offline: potential de experimentare fizica))

Aceasta activitate are un efect dublu directionat: in primul rand, 1i ajuta pe
profesionisti sa-si imbogateasca resursele, sa fie mai flexibili, dar si sa-si sporeasca
cunostintele in educatia prin imagine; in al doilea rand, 1i ajuta pe copii sa
gandeasca ,,in afara cutiei”, sa fie creativi si sa inteleaga ce transmit imaginile unui
film fara sa asculte sunetul sau sa citeasca scenariul.

Descriere (2-3 randuri)

Autoreflectie: 1) Priveste desenul animat si raspunde la intrebari. Din punctul tau
de vedere ca profesionist, care este relatia dintre umor si corectitudine in desen?
Poate umorul sa fie o sursa de invatare vizuala? Cum si de ce?

N

LJFOR A FAIR SELECTION 2) Imaginati-va un context in care
Ny T cais oF trebuie sa convingeti un copil
vulnerabil sa se alature pentru prima
data la realizarea unui scurt film
folosind doar imagini si animatii. Care
este primul truc pe care l-ai folosi? De
ce? In general, imaginile fi influenteaza
in vreun fel pe cei care provin din
medii migrante/vulnerabile?
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Activitate de creatie

Pasul 1: Priveste imaginile si descrie ceea ce vezi ca fiind primul impact. Ce te face

F_ka,- Instructiuni pas cu pas _ . < o
sa crezi ca ceea ce vezi este ceea ce vor sa transmita imaginile?

Pasul 2: Faceti clic pe link si deschideti imaginile filmului. Asigurati-va ca opriti
sunetul (online puteti partaja ecranul fara a bifa caseta pentru sunet).

https://movingimageeducation.org/browse-films/films/little-dinosaurs

De indata ce filmul se termina, incepeti o discutie despre urmatoarele (asigurati-
va ca notati notele cheie):

Primele impresii ale filmului (animatii, culori, elemente de punere in scena, fir
de actiune, expresii vizuale si limbajul corpului etc.)
3/ Imagineaza-ti ce fel de coloana sonord ar putea avea filmul (daca exista muzica
pe fundal sau daca personajele vorbesc intre ele etc.)
Pasul 3: Limbajul expresiv si dialogurile creative - pastrati sunetul oprit si
intrebati:
+» Ar fi muzica rapida, lenta, vesela, trista, dramatica, visatoare?
+*» Puteti numi anumite instrumente care ar putea fi folosite?
.

%* Unde se petrece povestea? Are un final fericit? De ce?
+»+ Este ceva ce ai schimba? De ce? — Foloseste-ti creativitatea
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https://movingimageeducation.org/browse-films/films/little-dinosaurs

Activitate de creatie

Pasul 4: Vizionati din nou filmul cu coloana sonord de data aceasta. In acelasi

timp, ar trebui sa pregatiti ,raportul de activitate al profesionistilor”

concentrandu-se pe punctele forte, punctele slabe ale activitatii, elementele cheie

ale creativitatii, expresivitatii si implicarii demonstrate de cursanti. Luati in

considerare urmatoarele:

s Ce au stiut, au gandit si au simtit cursantii despre acest film? De ce?

** Au luatin considerare momentele de tensiune, umor, tristete?

% Ce ai Invatat din aceasta activitate?

* Cum v-a ajutat aceasta activitate de educatie a imaginii sa stabiliti o relatie cu
copiii si sa le Tnvatati/le transmiteti ceva?

+ Ce principii de educatie a imaginii veti aplica altor activitati profesionale cu
copiii?

Instructiuni pas cu pas

Mission
completed!

1) Sursa desenului:
https://marquetteeducator.wordpress.com/2012/07/12/climbthattree/

2) Sursa imaginilor gratuite: Unsplash https://unsplash.com/

3) Sursa de inspiratie:
https://movingimageeducation.org/getting-started/activities/listening-without-
sound
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https://marquetteeducator.wordpress.com/2012/07/12/climbthattree/
https://unsplash.com/
https://movingimageeducation.org/getting-started/activities/listening-without-sound

Modulul 4: Productia de imagini

Definitie
Stop motion consta in a fotografia ceva, cadru cu cadru. Cand aceste cadre sunt puse cap la cap, ele
produc miscari, iar obiectele stationare par sa se miste magic.

Pixelatia este un caz special de stop motion, care consta in animarea oamenilor din lumea reala.

Background

Animatia stop motion a fost descoperita si testata pentru prima data de James Stuart Blackton.
Folosind ca tehnica ,pixelatia”, acesta a regizat filmul de animatie The haunted hotel (1907), care
prezinta pegatirea si servirea unui mic dejun fara nicio interventie umana.
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Permiterea profesionistilor care lucreaza cu
copii aflati in situatii de vulnerabilitate sa
conduca un atelier de pixelatie (productia
colectiva a unui film stop motion)
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Epukl;v Obiectivele de invatare ale pixelatiei:

Pentru copii, obiectivele de invatare ale acestui
modul sunt:

Intelegerea
tehnicilor filmelor
de animatie
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Rezultatele invatarii:

Pana la sfarsitul acestui modul, profesionistii ar trebui sa fie capabili sa:

Inteleaga
tehnica
pixelatiei
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Introducere in modul si Continut

Introducere:
Pixelatia este o tehnica stop motion, in care sunt filmati actori reali sau obiecte
cadru cu cadru.

Name of activity:
PIXELATIA

Lectura suplimentara (franceza):
Olivier Cotte, Le grand livre des techniques du cinéma d’animation, 2018

Referinte (franceza):
https://animation-nuggets.com/fr/la-pixilation/
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https://animation-nuggets.com/fr/la-pixilation/
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Ebuk; Atelier de creatie: Pixelatia

Pixelatia consta in fotografierea fiintelor umane cadru cu cadru. Cand aceste cadre sunt
puse cap la cap, produc miscari, iar persoanele stationare par sa se miste magic.

Pentru a recrea iluzia miscarii, va trebui sa (1) sa fotografiati miscarile lente si continue si

Descriere
apoi (2) sa le asamblati, astfel incat sa afisati de la 10 pana la 24 de cadre pe secunda.

- O camera digitala sau smartphone

- Un trepied pentru a stabiliza camera

- Un calculator

- Un software sau o aplicatie de editare/stop motion

- Intrebati tinerii daca stiu despre filme animate.

- Daca vorbesc despre desene animate, animatie cu lut sau imagini generate pe computer,
intrebati-i care este punctul comun dintre aceste tehnici.

- Punct comun: sunt filmate cate un cadru (animatie cadru cu cadru).

- Cinema: succesiunea de imagini statice (24 de cadre pe secunda).

- Pentru un atelier de stop motion sau pixelatie, putem cobori la 10 fps.

Primul pas: teoria
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Ebuk; Atelier de creatie: Pixelatia

A - Faceti fotografii unei miscari lente si continue

- Gandeste-te la o poveste sau o tema cu participantii, in functie de specificul publicului.

- Descompune fiecare miscare! in primul rAnd, actorul imitd inceputul unei miscari
frapand o ipostaza, apoi schimba treptat gesturile si expresiile in functie de pasii
urmatori ai miscarii. Pentru fiecare moment inghetat, camera surprinde postura
persoanei, si tot asa

- Distractie! A disparea, a aparea, a se transforma, a levita, a se scufunda intr-un perete,
a trece printr-un copac sau printr-o fereastra, a misca obiecte... Puteti face aproape
orice prin pixelatie.

Etapa a doua: practica

B — Creati un videoclip

Pe computer: importati imaginile intr-un program software si puneti-le in ordine, una dupa
alta, fara a cobori sub 10 cadre pe secunda si nici peste 25 de cadre pe secunda, pentru a
recrea iluzia miscarii.
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Ebuk; Atelier de creatie: Pixelatia

e Incircati bateria dispozitivului si goliti cardul de memorie.

* Puneti camera pe un trepied.

* Daca dispozitivul dvs. are un mod ,,manual” si stiti cum sa 1l utilizati, alegeti acest mod,
dezactivati focalizarea automata si dezactivati oprirea automata.

* Pentru rezolutia fotografiei, alegeti formatul imaginii JPG si dimensiunea imediat peste
1920x1080 pixeli.

* Dupa ce ati incadrat si focalizat camera, evitati sa o atingeti si nu miscati trepiedul.

e Amintiti-va, cu cat faceti mai multe fotografii cu o actiune, cu atat va fi mai lent si mai
lung. Si cu cat faci mai putine fotografii, cu atat va fi mai rapid si mai scurt.

e Fiecare fotografie prezinta o parte a miscarii: subiectul trebuie sa se miste usor intre
fiecare fotografie si trebuie sa-si intrerupa miscarea. Pentru o intelegere corecta pentru
spectator, nu sariti dintr-o pozitie in alta.

e Daca fotografiati in aer liber, retineti ca lumina naturala se poate schimba de la o
fotografie la alta. Puteti alege sa includeti aceasta setare (de exemplu, nori in miscare,
copaci in miscare...), dar poate exista si un fel de palpaire din cauza acestor schimbari de
lumina.

Cateva sfaturi
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Ebu; Atelier de creatie: Pixelatia

Pe un computer:

* Importati-va fotografiile (verificati-le cu atentie)

» Selectati toate fotografiile (important!) facand ctrl+a sau cmd+a
e In meniul de editare, modificati durata introducand 0,10
 Redati videoclipul

e Salvati filmul

Pasul 3: editarea

Pe o aplicatie (,,Stop Motion Studio”, de exemplu):
Urmati pasii dati de aplicatie si exportati filmul.

Ultimul pas: Arata filmul tinerilor!
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Vd rugdm sd acordati 2 minute pentru a impdrtdsiti gdndurile dvs. ca parte a
experientei de auto-formare! Multumesc anticipat!

103 - Program de consolidare a capacitatii

Link pentru chestionarul de evaluare:
://form.jotform.com/221293709904358
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EDUKINO / 2020-1-FR01-KA227-SCH-095474
Promovarea educatiei prin imagine ca instrument de includere a copiilor
aflati in situatii vulnerabile si de migratie

[ X ] ". NOPLA()E c!NéMA s
A Soximar Q)RR TUnwers <ineligue
Hauts-de-France ASSO C (COCRERATIATE SCLIDAERATE SOCAL R % to yourde‘ FNPP

Contact

Web: www.edukino.assoc.ro

Facebook: Edukino Project

Annalisa Contu — ASSOC
Responsabila pentru diseminare si activitati de comunicare

annalisa.contuassoc.ro

Océane El Sibai — AFEJI
Coordonatorul proiectului

oelsibai@afeji.org

Sprijinul Comisiei Europene pentru producerea acestei publicatii nu
constituie o aprobare a continutului care reflecta doar opiniile autorilor, iar
Comisia nu poate fi facuta responsabila pentru nicio utilizare care poate fi
facuta a informatiilor continute in aceasta.
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