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Introducao

e Ainiciativa Edukino

O EDUKINO é uma iniciativa financiada pelo programa Erasmus+ para fornecer as ferramentas para
a aplica¢do de Educacdo audiovisual a criancas e jovens em circunstancias vulneraveis/migratdrias.
O projeto reune especialistas de varias dreas de varios paises europeus, permitindo que o recurso
seja transversal e utilizdvel numa variedade de contextos e circunstancias.

A iniciativa Edukino surge como resposta a um conjunto de barreiras que as criancas em contexto
de maior vulnerabilidade e/ou em contexto migratdrio enfrentam no acesso a determinados
recursos — e cujas dificuldades foram ainda mais agravadas no periodo de confinamento provocado
pela Covid19:

e Acesso a ferramentas digitais e a internet;

e Assisténcia no ensino em casa: analfabetismo, dificuldades no acesso a linguagem,
analfabetismo digital, pais com pouca ou nenhuma escolaridade;

e Acesso a vida cultural e artistica: pouco conhecimento dos lugares e atividades
disponiveis na zona de residéncia, dificuldades em apresentar-se em determinados
locais (medo do julgamento, rejeicdo, medo de que seja um evento pago);

e Capacidade critica sobre noticias, meios de comunica¢do e outras imagens, em
geral. E ainda fundamental que as criancas estejam conscientes das implicacdes da sua
representagao em esferas publicas.

O EduKino foi, assim, concebido para responder a um conjunto de necessidades identificadas e
promover o desenvolvimento de competéncias individuais, junto das criancas. A cooperacao
intersectorial e transnacional é fundamental para garantir o sucesso da iniciativa, uma vez que
todos os parceiros do projeto contribuem com as suas experiéncias que permitem responder as
necessidades de uma forma integrada e complexa.

e |02- Programa de Educag¢ao Audiovisual

A educacdo audiovisual surge nos dias de hoje como uma ac¢do necessdria quando se trabalha com
um publico jovem, cada vez mais confrontado com a producgédo e difusdo de imagens no seu dia-a-
dia que s3o produzidas ndo sé por profissionais, mas também por pessoas individuais. E entdo
necessario sensibiliza-los para a produc¢do de imagens, para a construcdo de discursos através de
imagens, para serem criticos em relagdo a sua produgdo e para perceberem quem as faz e como
sdo produzidas.

A educacao audiovisual pode ser uma forma divertida e util de promover a integracdo de grupos
mais vulneraveis (como a populacdo migrante) nas sociedades de acolhimento. O presente recurso
procurara fornecer aos profissionais que trabalham diretamente com criangas provenientes de
contextos mais vulneraveis e/ou migratérios ferramentas para implementar a educacdo audiovisual
na sua atuacdo profissional. Capacitar os alunos com competéncias relacionadas com a produgao
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de imagens beneficiard a sua integracdo, dando-lhes ferramentas essenciais para serem atores
proativos neste processo. Estas competéncias permitem-lhes ter uma voz ativa e comunicar ao
longo do seu percurso, sensibilizando para estas situagdes mais frageis. Além disso, este programa
criard um espaco seguro para a partilha de experiéncias, o que, por si s, constitui uma estratégia
de apoio a estas criangas.

Estas criangas enfrentam barreiras técnicas e sociais acrescidas para aceder as ferramentas que
Ihes permitam ser ativos na produc¢do de imagens e na representacdo de si préprios nas esferas
publicas. Os programas sdao normalmente concebidos para servir a um nimero amplo de pessoas.
O resultado pratico é que as pessoas que ja sdo marginalizadas ndo encontram nestes programas
as respostas para os seus problemas. Por outro lado, quem implementa estes programas enfrentam
também dificuldades acrescidas para chegar a estes publicos e adaptar-se ao seu contexto: pouca
utilizacdo/conhecimento da Internet e de ferramentas digitais, por vezes analfabetismo,
promiscuidade em casa, dificuldades em dedicar-se a uma educagdo continua, etc.

O nosso objetivo é, portanto, desenvolver uma abordagem de educagdo audiovisual que seja
modelada para as questdes enfrentadas pelas criancas em situacdo de vulnerabilidade. Isto passa
por uma metodologia que tem em consideragdo as barreiras técnicas deste publico, mas também
gue prevé um conteldo e um formato que tenham significado e propdsito para as criangas no seu
dia-a-dia. Adicionalmente, esta metodologia pode funcionar como um mecanismo de sensibilizacao
de professores e outros atores escolares e comunitarios, que desempenham um papel importante
no processo de desenvolvimento das criangas. Capacitar estes atores e dota-los de ferramentas
para implementar programas de educagao audiovisual, com as criancas e jovens, é uma forma de
promover uma atitude mais inclusiva nas escolas e nas comunidades.

e A quem e a que se destina esta metodologia?

Este guia destina-se a apoiar os profissionais que trabalham diretamente com criangas provenientes
de meios vulnerdveis (por exemplo, criangas migrantes), para os apoiar na implementacdo de
programas de educacdo audiovisual no seu curriculo.

A educagao pode ser uma porta de entrada para uma maior inclusao e integra¢ao na sociedade de
acolhimento. A parceria Edukino vé a educacdo audiovisual como uma ponte para a inclusdo dos
alunos abrangidos pela iniciativa.

A integracdo social dificilmente é garantida apenas com politicas de integracao.

O papel dos educadores, mediadores e outros profissionais que trabalham diretamente com o
grupo-alvo é crucial.

Esta metodologia foi desenvolvida para orientar os profissionais do setor da educacdo (professores,
mediadores, conselheiros académicos, coordenadores); do setor médico-social (assistentes sociais,
mediadores, educadores, coordenadores); do setor cultural (mediadores, animadores,
coordenadores, artistas); e outros profissionais que trabalham diretamente com criangas em
situacdo de precariedade ou de migracdao, sobre como planear e implementar as atividades de
educacao audiovisual da iniciativa Edukino. Esta metodologia foi concebida tendo em conta a
literatura e as boas praticas existentes. Esta metodologia é uma ferramenta para complementar o
processo de implementacdo do Programa de Educa¢do Audiovisual do Edukino. Assim, é
importante, antes de utilizar esta ferramenta, efetuar uma avaliacdo inicial dos recursos disponiveis
(materiais; conhecimentos; profissionais) para o sucesso da aplicagdo deste programa.
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Metodologia

e Como utilizar este guia:

Esta metodologia estd dividida em 5 etapas:

e Etapa 1: Compreender o contexto da instituicdao de ensino

e Etapa 2: Desenhar e planear (avaliagdo de recursos)

e Etapa 3: Mobilizar a comunidade de aprendizagem (reunido com outros profissionais para
apoiar na implementacdo do programa)

e Etapa 4: Implementar (programa de Educag¢do Audiovisual)

e Etapa 5: Avaliar (avaliacdo de impacto)

Estes capitulos correspondem a um conjunto de etapas que devem ser seguidas quando se
pretende implementar o Programa de Educac¢do Audiovisual. O programa foi estruturado para ser
facilmente integrado no curriculo escolar. No entanto, é importante ter em consideragdo os
requisitos definidos e avaliar os recursos disponiveis para que a sua implementacdo seja bem-
sucedida.
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Etapa 1: Compreender (o contexto)

A primeira etapa desta metodologia consiste em identificar as necessidades das criangas em termos
de recursos audiovisuais para promover a inclusdo, avaliando as suas necessidades e caracteristicas
especificas e ainda o nivel de competéncias audiovisuais. De seguida, é apresentado um recurso
qgue permite compreender que tipo de ferramentas audiovisuais os profissionais estdo ja a utilizar
no seu dia-a-dia para promover a inclusdo. Assim, comeca-se por identificar essas ferramentas, bem
como a razao pela qual sdo consideradas adequadas. De seguida, é possivel refletir sobre outras
ferramentas que considera Uteis, mas as quais ndo tem acesso e 0 que seria necessario mobilizar —
gue atores — para que esse acesso se tornasse possivel. O objetivo é promover uma reflexdo em
torno da cooperagdo intersectorial entre os principais atores que poderiam prestar apoio
relativamente a este propdsito (por exemplo, museus, escolas, associagdes de teatro, professores
de arte, etc.).

1. Identificacdo de necessidades
Nesta ferramenta, é proposto que o educador identifique as principais caracteristicas e
necessidades das criangcas com quem trabalha, bem como as suas competéncias audiovisuais, em
termos gerais. Se tiver dificuldades em fazer esta atividade em grupo, a ferramenta pode ser
aplicada junto de diferentes criangas. Assinale a op¢do que melhor corresponde ao acesso ou falta
de acesso que as criangas tém a tecnologia e as ferramentas audiovisuais e explique por que razdo
assinalou uma determinada opgao.

&

Pouco competente Muito competente
0 25 50 75 100
Principais caracteristicas: Principais necessidades: Acesso a tecnologia e a ferramentas audiovisuais:
@ )
\ © i Y
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2. Exercicio de Mapeamento sobre Educacao Audiovisual

Para compreender melhor o contexto em que se situa, preencha esta tabela identificando as
ferramentas de educagdo audiovisual que ja utiliza para promover a inclusdo, assim como o seu
principal objetivo. Em seguida, indique em que circunstancias costuma utiliza-las (por exemplo:
na sala de aula para ensinar algo; para poér em pratica conhecimentos teéricos de uma forma
visual; para facilitar a aprendizagem com atividades de estimulagdo visuais).

I EXERCICIO DE MAPEAMENTO SOBRE

EDUCACAO AUDIOVISUAL
( ’ )
(o)
Q [k O | @ 17
;‘:::::::,2: : iiumci:;o Principais objetivos Quando? Porqué? O que estd a faltar?
. J

| & Ebug,
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3. Combinar e Mobilizar recursos

Uma vez que ja foram estabelecidos os recursos de que dispde, como e em que ocasides o0s
utiliza, € o momento de identificar as ferramentas e os recursos aos quais ndo tem acesso, mas
gostaria de utilizar para promover a inclusdo social de criancas em situacdo de maior
vulnerabilidade. Depois disso, articule os recursos de que necessita com profissionais ou
organiza¢Ges com quem tenha ja colaborado ou gostaria de colaborar e que lhe poderiam dar
acesso a esses recursos.
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COMBINAR NECESSIDADES

Que contactos podemos mobilizar Cooperacio prévia?

Que recursos nos estdo a faltar?
para ter acesso a estes recursos?

'S B
Sim Néo
— \ J
'S \
—_— Sim N&o
e
i r ~
Sim Nio
———
—_ s ~
Sim Néo
. J
Sim Nio
L J
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Etapa 2: Desenhar e Planear

Nesta etapa, pretende-se desenhar e planear o trabalho futuro, utilizando ferramentas que
permitem definir fungdes e responsabilidades no ambito do programa, elaborar um plano de acao
SMART e compreender em que ponto se encontra para iniciar a implementacao do programa.

4. Plano de Acao SMART

Um plano de acdo é uma ferramenta que descreve os passos ou as tarefas a realizar para possibilitar
o estabelecimento de uma cooperacdo intersectorial que permita aceder e usufruir de mais
recursos audiovisuais. Este documento é uma parte essencial do planeamento estratégico e
desempenha um papel fundamental na gestdo de projetos, uma vez que apoia as equipas no
trabalho em conjunto e numa comunicagao mais eficaz. Um plano de agdo SMART combina as 5
caracteristicas que um objetivo deve reunir:

e Especifico (simples, sensivel, significativo);
e Mensuravel (significativo, motivador);

10
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e Realizavel (definido, exequivel);

e Relevante (razodvel, realista e com recursos, baseado em resultados);

e Limitado no tempo (baseado no tempo, limitado por tempo, limitado por tempo/custo,
oportuno).

Tendo em conta as 5 caracteristicas de uma acdo SMART, preencha a ferramenta com o que

pretende realizar em termos de utilizacdo de ferramentas audiovisuais para promover a inclusao,

guem serd responsavel por cada um dos objetivos, quando pretende realizd-los e quais os recursos 1
necessarios para o fazer. ldentifique possiveis obstaculos a realizagdo destas agdes.

PLANO DE ACAO SMART

7

_ Oqueéque - Quando é que Prioridade ") Estado
i M Etapas .o |+ |
precisamos de v— - . seré realizado?
realizar? + —— Fundamentais |

Atividade 1 0

Atividade 2 .

Atividade 3 .

Atividade 4

\ | )
Grau de Prioridade ° Baixo Normal 0 Alto

Estado da og¢iio: . Nio . Check Pendente . Em curso . Completo
atribuide

o Eouk
Co-funded by ¥ *
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5. Quadro de Decisdes e Responsabilidades

Apesar da implementacdo do programa exigir poucos recursos, é importante avaliar o que é
necessario e com quem contar para obter ajuda. Por isso, antes do inicio das atividades, o
educador deve analisar o seu ambiente e antecipar quem pode ajudar durante este processo.

A implementacdo deste programa deve seguir o protocolo da instituicdo e deve ser autorizada
pelas pessoas responsaveis pelo curriculo.

Para distribuir os recursos de uma forma mais eficiente, o educador pode preencher o "Quadro
de Decisdes e Responsabilidades".

11
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6. Avaliagao Inicial para os Profissionais

ki,

Agreement Number: 2020-1-FR0O1-KA227-5CH-095474

Depois de definir quem sdo as pessoas responsaveis pelas tarefas necessdrias, é importante

organizar os objetivos da implementac¢do do programa de Educac¢do Audiovisual.

Em primeiro lugar, deve avaliar os recursos disponiveis para a correta implementagdo deste
programa. Para o efeito, aconselhamos a consulta da Avaliacdo Inicial para Profissionais (Anexo Il)
que resultou do 101. Com esta ferramenta, os educadores podem avaliar se sdo capazes de

implementar a Educagao Audiovisual na sua sala de aula.

Com base nos recursos de que dispoe, classifique de 1 a 5 (sendo 1 "nada" e 5 "muito") a sua
adequagdo a execugdo do programa.

IAdequacdo do espago/sala/local para a realiza¢do do programa

Disponibilidade do equipamento necessario para realizar o programa

Tempo para preparar as sessées do programa

Tempo para realizar as sessdes do programa

IAcesso aos alunos ao longo do programa

12
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Procedimentos de protecao suficientes e claros para apoiar os
alunos e educadores.

Competéncias linguisticas suficientes para comunicar com os alunos

Compreensao da metodologia do programa

Confianga para implementar o programa de forma eficaz

Confian¢a para utilizar eficazmente qualquer tecnologia/equipamento
necessario

IApoio da organiza¢do para realizar o programa de forma eficaz

Se algum dos itens tiver obtido uma pontuacado igual ou inferior a 3:

Que servicos internos da/do organizacdo/contexto o podem apoiar neste sentido?

Que apoio externo precisa de procurar? E que organiza¢des o poderiam fornecer?

Ha outros aspetos a considerar?

Préximas etapas

Etapa 3: Mobilizar a Comunidade Educativa

7. Avaliagao geral

Depois de identificar os diferentes papéis que cada um dos profissionais - direta ou
indiretamente — envolvidos, é importante fazer uma avaliacao global da implementacao. Esta

avaliacdo consiste em aferir:

e Quais os "resultados desejados",
e Quem é o grupo-alvo,

13
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e Como vai ser envolvido e grupo-alvo no Programa de Educacdo Audiovisual,
e Que recursos estdo disponiveis (com base nos passos anteriores desta metodologia),

e Formas de avaliar o processo (esclarecidas na ultima secdo desta metodologia),
e Fazer uma avaliag¢do dos riscos potenciais e de medidas mitigatdrias.

Esta tabela baseia-se no Modelo Empresarial Canvas e é utilizada principalmente por

organizacGes quando iniciam um novo projeto. No entanto, também pode ser adaptada e
utilizada numa escala mais pequena e pessoal.

&

f
Resultados pretendidos com o Destinatarios Comeo _\
envolvimento
i © .
Recursos
Avaliagdo
0 .
—T1>
Riscos Mitigagdo

| p Ebuk
Co-funded by Wy ’13
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8. Saber mais sobre os pais

Antes de iniciar a implementacao do Programa de Educacdo Audiovisual, o profissional
responsavel deve mobilizar os pais dos alunos. Isto é feito para garantir que eles concordam
com o conteldo do programa e para os informar sobre o curriculo. Esta pode ser uma boa
forma de os envolver também nos projetos e de aumentar a sua participacdo nas atividades
escolares.

s

Dito isto, é importante criar uma oportunidade para se reunir com os pais e esclarecer as
atividades planeadas do programa. Esta reunido pode também ser utilizada como uma
oportunidade para conhecer os pais e para aferir os seus conhecimentos e competéncias sobre
Educacdao Audiovisual. A contribuicdo dos pais também pode ser benéfica durante este
processo.

A ordem de trabalhos desta reunido podera seguir o planeamento proposto:

14
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Duragéo Toépico

10 mins Icebreaker*- Conhecer os pais dos alunos

Apresentar o curriculo do Programa de Educagdo Audiovisual e resumir

40 mins L
algumas atividades

10 mins Feedback, Q&As

ﬁixemplo: \

O "Meu N.O.M.E" pode aumentar a empatia ao facilitar uma discussGo aberta entre o
educador e os pais. Isto pode ajudd-los a relacionarem-se e aumentar a sua empatia e
motivagdo para colaborar. O educador dd aos pais entre 3 e 5 minutos para pensarem
num facto interessante que corresponda as letras do seu primeiro nome. O educador fard
0 mesmo com o seu nome. No final, partilham os resultados. Um exemplo: Old, chamo-me
Carlos. O "C" é de carro, o meu transporte preferido. "A" significa Austrdlia, onde quero
morar. O “R” é de rock and roll, o meu estilo de musica preferido. O “L” é de leitura, a
minha atividade preferida. A letra “O” estd relacionada com o meu hobbie que é observar
pdssaros. E o “S” tem a ver com a comida que mais gosto que é sopa. /

15
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Etapa 4: Implementag¢ao do Programa de Educag¢ao Audiovisual

Nesta etapa, iniciar-se-a entdo a implementacao do Programa de Educagao Audiovisual de acordo
com as indicag¢des disponibilizadas no ambito da iniciativa Edukino.

Importa ter em considera¢do que as indicagGes fornecidas devem ser seguidas com flexibilidade e
de acordo com as necessidades dos alunos. O programa deve ser adaptado aos alunos e deve ser
visto como um ponto de partida para a sua atuagao enquanto profissional.

O objetivo geral deste programa é capacitar profissionais (com ou sem experiéncia em educacéo
audiovisual) para implementar um programa de educac¢do audiovisual, ndo so para dotar os seus
alunos com as competéncias essenciais para analisar e interpretar conteldos relacionados a
imagem, mas também para se expressarem através da producdo de imagens. Neste sentido,
estardo a desenvolver as suas hard skills, enquanto melhoram também a sua autoestima e a
imagem que tém de si proprios.

Portanto, o programa de educacdo audiovisual do Edukino ira:

e Apoiar os alunos na aquisicdo de e Introduzir as criangas a um dominio de
competéncias, como a utilizagdo de saber e a um contexto crucial para as suas
ferramentas de video, dudio e numéricas. vidas enquanto cidad3os.

e Melhorar as suas capacidades de gerir e e Reforcar a autoconfianca, levando as

compreender a producdo de imagens e as criangas a valorizar e a partilhar os seus
questdes relacionadas com a representacao conhecimentos e competéncias através de
do “eu”. workshops ludicos.

e Reforcar uma imagem positiva de si e Darvoz as criangas, que mais tarde poderdo
proprio. tornar-se lideres da sua comunidade.

e Criar um sentimento de pertenca em e Garantir uma sala de aula mais inclusiva,

relacido a comunidade, bem como a promovendo e criando oportunidades para
comunidade europeia. aprender sobre diferentes culturas.

e Ser capaz de transferir as competéncias ® Criar oportunidades para o didlogo
adquiridas  para  outros  dominios intercultural; promover a empatia; e
relacionados com a vida social, profissional trabalhar para uma educagdo multicultural.
ou educativa.

e Potenciar o sentimento de pertenca e de

e Estimular o seu interesse por outras areas, integracdo nas criangas migrantes.
como: educacdo para os meios de
comunicagdo social, literacia e ferramentas o  Envolver as criancas de  contextos
numéricas, artes e vida cultural no contexto vulneraveis em momentos de partilha

de pertenca. sobre as suas realidades e experiéncias.

e Desenvolver um trabalho intelectual em
torno da imagem e da sua producao.
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Por isso, é importante que o programa inclua atividades, promova discussdes e debates sobre
temas relacionados a migragdo, promova o envolvimento cultural, reforce uma imagem positiva
de si proprios e, consequentemente, fortaleca a sua autoconfianca.

Ferramentas complementares ao Programa de Educagao
Audiovisual para utilizar com crianc¢as e/ou jovens

9. Storytelling — O Meu Guiao

O objetivo desta ferramenta é fazer com que as criangas contem as suas histérias como se de
um filme se tratasse, destacando os momentos mais significativos e refletindo sobre o que
correu bem e o que correu mal. No final, devem refletir sobre a moral da sua propria historia.
Esta ferramenta ajuda-los-d4 a desenvolver competéncias relacionadas a construcdao de um
guido, aspeto importante no dominio do teatro ou das artes performativas.

E importante partilhar os momentos cruciais do percurso individual para ajudar os outros a
compreender a sua experiéncia; e partilhar tudo o que for relevante. Sugestdo: Comegar por
descrever uma situacdo atual ou recente na caixa 4 e regresse as anteriores.

1%
Ajuda-nos a conhecer o teu percurso...

> D >

0O que € que reals it 2 Dy a sua experiéncia. (O que correu bem? O que
correu mal?

1 2 3

L+ > > P

e ? Pg >

Eowk,
Co-funded by \\mf “,
the European Union Producedby 44 ﬁ'Oxiﬁla.’ Agreement Number: 2020-1-FRO1-KA227-SCH-095474

Fonte: https://overlapassociates.com/resources/journey-map/



https://overlapassociates.com/resources/journey-map/

Ebvg

Co-funded by the

Erasmus+ Programme

of the European Union
10.Brainstorm

Organize uma atividade de brainstorming com as criangas para discutir estratégias sobre como
utilizar as ferramentas de educacdo audiovisual para melhorar o seu processo de aprendizagem
e como estas ferramentas podem ser aplicadas para serem mais inclusivas, de modo a serem

utilizadas por todos.

FOCUS go for EYILRON
on topic QUANTIFY s
BE DOING ,
VISUAL not talking conversation
defer encourage
A

11.Mapa da Empatia

Visualize com as criangas um filme ou um documentadrio sobre diversidade e inclusdo. Depois,
peca-lhes que preencham este mapa da empatia, considerando o seu nivel de empatia para com
as trés personagens principais. Discutam os resultados em conjunto.

MAPA DA EMPATIA

Compaixo /l\
Empatia I
Simpatia ‘i
Piedade i
Ignoréncia i
P Eouk,
Co-funded by St 14
the European Union Producedby  “ApToximar / Agreement Number: 2020-1-FRO1-KA227-5CH-095474

18



. Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

12. Auto-Imagem e Representacdao nos Média

Promova um debate sobre as redes sociais e a forma como estas afetam a autoimagem,
especialmente no que diz respeito a forma como os diferentes meios de comunicacdo social
partilham noticias sobre minorias e grupos étnicos. Peca as criancas que selecionem uma
reportagem jornalistica/video do telejornal/podcast que reflita sobre de que modo as
noticias podem ser divulgadas de forma tendenciosa em relagdo a varios grupos sociais e
peca-lhes que a coloquem no mapa de acordo com a escala apresentada. Discuta outras
plataformas de comunicagdo social com as quais estdo familiarizados (canais de televisdo,
podcasts, estacOes de radio) e pega-lhes que discutam em grupos sobre onde se localizam
no mapa e como se classificam no espectro “redes sociais positivas versus redes sociais
téxicas”. Reforce que os canais colocados na parte direita da ferramenta dizem respeito a
plataformas de redes sociais que transmitem noticias de uma forma téxica, com base em
crengas preconceituosas.

Auto Imagem e

Representacdo nos Média

Meio de comunicacdo Meio de comunicagio

social positivo social toxico

Plataformas de
Redes Sociais

Canais de TV

Estacdes de radio

Podcasts

Qutras

Ebug,
Co-funded by \\_‘_{ k1
the European Union Produced by ”"d ﬁ?oximar Agreement Number: 2020-1-FRO1-KA227-SCH-095474
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Discuta uma ideia para um curta-metragem. Pense numa histéria que possa ser contada em

menos de dez minutos. Concentre-se numa Unica ideia que seja simples para que o filme ndo se
torne demasiado complexo. Peca as criangas que se inspirem numa experiéncia pessoal para
escrever o guido do filme. Preencha o guido interativo para explorar as caracteristicas do curta-
metragem, bem como para promover um debate sobre a necessidade de ser mais inclusivo no
processo de escrita de um guido.

Atividade adicional: desafiar as criancas a filmar a curta-metragem - cena a cena - e a edita-la
para que possam treinar as suas competéncias de edicdo e de educacdo audiovisual.

€

4 AYd N\
Estado emocional Ambiente Visualize a cena central do filme
\. J
, )
Género Personagens
n
. VAN J
4 N
Promover a inclusdo i E
o J
Epuk
Co-funded by R ¥ "‘_'._
the European Union Praduced by -"quﬁ'f.xiq\_n— Agreement Number: 2020-1-FR01-KA227-5CH-095474
!

Fonte: https://uxdesign.cc/interaction-personas-e24f3a958d07
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14.Storyboard

E importante comegar por explicar as criancas que o storyboard, um tipo de banda desenhada,
€ uma técnica bastante Util, uma vez que permite ilustrar tudo o que vai acontecer no filme,
cena a cena. Pega-lhes que utilizem a ideia explorada na ferramenta anterior. Reforce que os
desenhos ndo tém de ser artisticamente perfeitos, mas devem dar uma ideia clara do que vai
acontecer em cada cena. Explique que a criacdo de um storyboard ajuda a poupar tempo
durante a gravac¢ado do filme, eliminando a necessidade de decidir o que fazer a ultima da hora.
E importante relembrar que o guido de uma curta-metragem esta dividido em trés atos: inicio,
meio e fim.

L

Cena: Tomada: Cena: Tomada: Cena: Tomada:
~N
Ato #1 ‘ ‘
Audic: Audio: Audio:
Cena: Tomada: Cena: Tomada: Cena: Tomada:
Ato #2
Audio: Audio: Audio:
Cena: Tomada: Cena: Tomada: Cena: Tomada:
) 3 )
Ato #3
A 5 _J - udior

2 Ebut
Co-funded by i___-): by
the European Union Produced by -"Eqﬁ‘.:-.xiq\a— | Agreement Number: 2020-1-FR0O1-KA227-5CH-095474
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15. Registos Fotograficos

Nesta atividade, é importante comecar por definir um tema (por exemplo: multiculturalidade;
inclusdo; participacdo civica) e depois pedir as criangas que tirem fotografias que retratem este
assunto, utilizando diferentes planos de camara (médio, close-up, pormenor, etc.). Explique que
esta atividade serd uma oportunidade para trabalhar as competéncias fotogréficas. Sugira-lhes
que construam uma tela com as fotografias e comparem as diferentes perspetivas. Faga uma
exposicao com os registos fotograficos.

REGISTOS FOTOGRAFICOS

4 N
a '
\, J
Temas: . /
Autor(es): Tema: .
Tema: ... Autor(es):
Autor(es):
# Evut;
Co-funded by 44 ",
the European Union Produced by ﬁa?)*oxw.’nar Agreement Number: 2020-1-FRO1-KA227-5CH-095474
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Etapa 5: Avaliar (Avaliacao de Impacto)

No final da implementac¢do do programa, o educador deve realizar uma avalia¢do final para
medir o impacto do programa no desenvolvimento de competéncias junto dos participantes.
Isto é crucial ndo s para perceber se o programa foi bem-sucedido na promog¢do do
desenvolvimento de competéncias, mas também para recolher feedback para melhoria de acGes
futuras.

Para que seja possivel aferir o impacto do programa, o profissional deve realizar um pré e um
pos-teste.

Pré-Teste

O pré-teste é um questionario que pretende fazer um diagndstico dos conhecimentos do grupo
de participantes no programa. E efetuado para compreender o contexto da implementac3o,
tanto no que respeita aos profissionais, como aos alunos.

Questiondrio de auto-avaliagdo dos Profissionais (pré e pos) (Anexo 1)

Questiondrio inicial dos alunos (disponivel no Anexo Il)

Apds a fase de implementagao, os profissionais devem realizar outra fase de questionarios. Esta
fase destina-se a aferir a verificacdo de melhorias nos dominios mencionados, tanto do ponto
de vista dos alunos, como dos profissionais.

Pés-Teste
Questiondrio de auto-avaliagdo dos Profissionais (pré e pos) (Anexo 1)

Avaliacdo de Impacto dos Alunos (Anexo IIl)

Questionario de Satisfacao

No final deve também ser preenchido um questionario de satisfacdo, em que os participantes e
os profissionais terdo a oportunidade de dar a sua opinido sobre o Programa de Educacdo
Audiovisual.

Questiondrio de Satisfacdo — Profissionais (Anexo V)

Questiondrio de Satisfacdo — Alunos (Anexo V)
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Promover a educa¢ao audiovisual como uma ferramenta para a inclusao
de criangas em contexto de vulnerabilidade e/ou em contexto
migratorio

Questionario de auto-avaliacdo dos Profissionais (pré e pos)
Programa de Educagao Audiovisual

Nome: Idade:

Profiss3o: Data: / /

Pais:

Estou a preencher este questionario...

Antes da formacao

Conhecimentos e Competéncias

Depois da formacao

Responda as seguintes perguntas, de forma a contribuir para o desenvolvimento de uma
ferramenta audiovisual que permita adotar uma abordagem mais inclusiva, multicultural e

empatica, com as criangas.

Em que medida concorda com as seguintes afirmagdes:

Answer
Discordo |Discordo Nem Concordo| Concordo
totalmente concordo, totalmente
nem
discordo

1.Estou familiarizado com o conceito de Educagao

Audiovisual.

2.Vejo-me a dar aulas/dinamizar sessdes sobre produgdo de

imagem.

3.Tenho confianga nas minhas capacidades para
implementar um Programa Audiovisual.

4.Estou consciente das questdes relacionadas com as
criancas que vém de situagBes de maior precariedade e/ou

de contextos migratorios.

5.Sou capaz de reconhecer as necessidades dos meus alunos

dentro da sala de aula/das criangas junto das quais atuo.
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6.Vejo a Educacdo Audiovisual como uma ferramenta util

para apoiar a inclusdo dentro da sala de aula/no contexto de
intervencgao.

7.As atividades escolares representam bem a diversidade
cultural que existe dentro da sala de aula.

8.Sou capaz de promover empatia dentro da sala de aula/no
contexto em que atuo com criangas.

9.Sinto que este programa me pode ajudar a criar empatia

com 0s meus alunos/com as criangas com quem atuo.

10.Sou capaz de promover um didlogo intercultural dentro

da sala de aula/no contexto de intervencdo.

11.Crio momentos dentro da sala de aula/no contexto de

intervengdo em que os alunos se podem expressar.

12.0s meus alunos/as criangas com quem atuo tém um
sentimento de seguranca e de pertenca a escola.

13.0s meus alunos/as criangas com quem atuo tém uma boa

imagem de si préprios.

Gostaria de acrescentar alguma informagao?
Por favor, descreva:

Muito obrigada pela colaboracao!
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de criangas em contexto de vulnerabilidade e/ou em contexto

migratorio

Questionario inicial dos alunos

Programa de Educag¢ao Audiovisual

Data: / / Idade: Pais:

Por favor, coloca um “X” na tua resposta.

A tua reposta

1. Alguma vez ouviste falar de educacdo através do som e
da imagem?

2. Consegues tirar fotos com o telemével?

3. Consegues fazer videos com o telemovel?

4. Consegues escrever uma mensagem e envia-la aos teus
amigos e familia?

5. Sentes-te apoiado/a na escola?

6. Sentes que consegues conectar-te com outras pessoas na
escola?

7. Conheces os medos e problemas dos teus amigos?

8. Na escola, sentes que criangas e adultos sdo diferentes?

9. Normalmente queres saber mais sobre a cultura e a
religido dos teus amigos e professores?

10. Sentes que podes falar sobre ti proprio/a?

11. Podes partilhar os teus pensamentos na escola?

12. Na escola aprendes sobre as outras culturas?

13. Sentes-te incluido na turma?

14. Ouves falar de pessoas de diferentes religiGes, culturas,
paises na televisdo e na internet?
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15. Achas que podemos usar a televisao e a internet para
saber mais sobre pessoas, culturas, religidoes e paises
diferentes?

16. Sabes como usar os meios de comunicagao para
aprender mais sobre pessoas, culturas, religides e paises
diferentes?

Se respondeste que sim na 16, por favor, explica porqué:

28
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Promover a educac¢ao audiovisual como uma ferramenta para a inclusao

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

de criangas em contexto de vulnerabilidade e/ou em contexto

migratorio

Avaliacao de Impacto dos Alunos

Programa de Educag¢ao Audiovisual

Data: / / Idade: Pais:

Por favor, coloca um “X” na tua resposta.

A tua resposta

1. Alguma vez ouviste falar de educagdo através do
som e da imagem?

2. Consegues tirar fotos com o telemdvel?

3. Consegues fazer videos com o telemovel?

4. Consegues escrever uma mensagem e envia-la
aos teus amigos e familia?

5. Sentes-te apoiado/a na escola?

6. Sentes que consegues conectar-te com outras
pessoas na escola?

7. Conheces os medos e problemas dos teus
amigos?

8. Na escola, sentes que criangas e adultos sdo
diferentes?

9. Normalmente queres saber mais sobre a cultura e
a religido dos teus amigos e professores?

10. Sentes que podes falar sobre ti proprio/a?

11. Podes partilhar os teus pensamentos na escola?

12. Na escola aprendes sobre as outras culturas?

13. Sentes-te incluido na turma?

29




EDVk,;v

(]

)

14. Ouves falar de pessoas de diferentes religides,
culturas, paises na televisao e na internet?

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

15. Achas que podemos usar a televisdo e a internet
para saber mais sobre pessoas, culturas, religides e
paises diferentes?

16. Sabes como usar os meios de comunicagdo para
aprender mais sobre pessoas, culturas, religides e
paises diferentes?

Se respondeste que sim na 16, por favor, explica porqué:

30
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Promover a educa¢ao audiovisual como uma ferramenta para a inclusao
de criangas em contexto de vulnerabilidade e/ou em contexto

migratorio

Avaliacao de Satisfacao - Professores

Programa de Educag¢ao Audiovisual

Data: / / Pais:

1. Contetlidos do Programa de Educagao Audiovisual

Considerando os contetidos do Programa de Educagao Audiovisual, assinale a op¢ao que

melhor corresponde a sua opinido, em termos de:

Respostas

Muito Fraco (1)

Fraco (2)

Razoavel (3)

Bom (4)

Muito bom (5)

1. Adequagdo em relagdo aos objetivos definidos

2. Apropriado as necessidades das criancgas

3. Utilidade para a minha pratica profissional

4. Aplicabilidade ao meu contexto de trabalho

Se respondeu com 1 ou 2 a alguma das questdes, por favor indique as razées:

2. Avaliagao Global.

De um modo global, como avalia o Programa considerando os aspetos seguintes:

Respostas

Muito Fraco (1)

Fraco (2)

Razodvel (3)

Bom (4)

Muito bom (5)

1. Cumprimento das Expectativas.

2. Adequacdo dos temas abordados ao nivel de

conhecimentos dos alunos.

3. Aquisicao de novos conhecimentos e competéncias por

parte dos alunos.

4. Satisfacdo Global.
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Se respondeu com 1 ou 2 a alguma das questdes, por favor indique as razdes:

2. Recomendaria este Programa de Educa¢do Audiovisual a outros profissionais da area da
Educagao?

Sim Ndo | Talvez
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Anexo V
Promover a educac¢ao audiovisual como uma ferramenta para a inclusao
de criangas em contexto de vulnerabilidade e/ou em contexto
migratorio

Avaliacao de Satisfacao - Alunos

Programa de Educag¢ao Audiovisual

Data: / / Idade: Pais:

Por favor, coloca um “X” na tua resposta.

A tua resposta

1. Gostaste das atividades?

2. Para ti foi facil participar nas atividades?

3. Aprendeste alguma coisa com as atividades?

4. Gostarias de voltar a fazer as atividades?

5. Recomendarias estas atividades aos teus colegas?

6. Qual foi a tua atividade favorita?

Explica porqué

Obrigada!
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