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Introducere

¢ |Initiativa Edukino

EDUKINO este o initiativa finantatd de Erasmus+ pentru a oferi un cadru pentru a oferi educatie
prin imagine copiilor si tinerilor aflati in situatii vulnerabile si/sau de migratie. Proiectul EDUKINO
reuneste experti in diverse domenii pentru a coproduce si co-dezvolta la nivel european materiale
concepute pentru a include si integra persoanele vulnerabile in societatea gazda, permitand ca
resursa sa fie transversala si utilizabila intr-o varietate de contexte si circumstante de livrare.

Ideea proiectului in sine a pornit de la constatarea faptului ca copiii aflati Tn situatii de precaritate,
de migratie, gazduiti In structuri specifice etc. tind sa se confrunte cu mai multe bariere in
accesarea unor programe care, in mod paradoxal, au ca scop cresterea abilitatilor de a face fata
unor probleme precum cele pe care inchiderea le exacerbeaza:

» Acces dificil la instrumente digitale, la internet;

» Putine capacitati de tutorat la domiciliu: analfabetism, dificultdti de acces la limba,
analfabetism digital, promiscuitate, parinti cu o scolarizare redusa sau deloc in trecut;

» Acces redus la viata culturald si artistica: cunoasterea redusa a locurilor si activitatilor
disponibile, prioritizarea nevoilor, dificultati in a se prezenta in anumite locuri (teama de

judecata, respingerea, teama ca va fi un eveniment platit).

n plus, este esential s& putem fi capabili s& fim critici in ceea ce priveste stirile, mass-media si
imaginile in general. De asemenea, este important ca tinerii sa fie constienti de implicatiile
reprezentarii lor in sferele publice.

Astfel, EduKino a fost conceput pentru a raspunde nevoilor identificate si ajuta la dezvoltarea
altor competente conexe pentru acest grup-tintd. Cooperarea intersectorialda si transnationala
este esentiala pentru a asigura succesul proiectului, deoarece toti partenerii proiectului isi aduc
experienta in atingerea publicului si numai in mod colectiv pot aborda problemele incalcite cu
care se confrunta acesti copii.

¢ |02- Program de educatie pentru imagine

Educatia in domeniul imaginii apare astazi ca o actiune necesara atunci cand se lucreaza cu un
public tanar, deoarece acesta se confruntd din ce in ce mai mult cu productia si difuzarea
imaginilor care sunt produse nu numai de profesionisti, ci si de indivizi in fiecare zi. In acest caz,
este necesar sa fi sensibilizam la productia de imagini, la construirea discursurilor prin intermediul
imaginilor, sa fie critici fatd de productia de imagini, sa inteleagd cum si cine realizeaza aceste
imagini etc.

Educatia prin imagine poate fi o modalitate distractiva si utila de integrare a grupurilor mai
vulnerabile (cum ar fi populatia migrantd) in societatea gazda. Prezenta resursa va incerca sa
ofere profesionistilor care lucreaza direct cu copii din familii de migranti instrumente pentru a
pune in aplicare educatia prin imagine in practica lor profesionald. Capacitandu-i pe elevi cu
abilitati legate de productia de imagini va fi beneficd pentru integrarea lor, oferindu-le
instrumente esentiale pentru a fi actori proactivi in procesul de integrare. Aceste abilitati le
permit sd aiba o voce si sa isi comunice parcursul, prin cresterea
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constientizarea acestor situatii precare. in plus, acest program va crea un spatiu sigur pentru
impartasirea experientelor, ceea ce, in sine, va fi un sprijin pentru copiii proveniti din familii de
migranti.

n calitate de lucratori sociali si educationali sau de profesionisti in domeniul educatiei imaginii,
observam ca publicul, cum ar fi tinerii care trdiesc in conditii de precaritate sau de migratie, se
confrunta cu mai multe bariere tehnice si sociale pentru a avea acces la instrumentele care le
permit sa fie activi in productia de imagini si Tn reprezentarea de sine in sferele publice. De obicei,
programele sunt construite pentru a se adapta la o gama larga de populatie. Rezultatul mecanic
este ca persoanele care sunt deja "outsideri" nu gdsesc raspunsuri la problemele lor in aceste
programe. Pe de alta parte, persoanele care implementeaza aceste programe se confrunta cu
dificultdti in a ajunge la aceste categorii de public si a se adapta la contextul lor:
utilizare/cunoastere redusa a internetului si a instrumentelor numerice, analfabetism uneori,
promiscuitate acasa, dificultati in a mentine o educatie continua etc.

Prin urmare, obiectivul nostru este de a dezvolta o abordare a educatiei imaginii care sa fie
adaptata la problemele cu care se confrunta tinerii vulnerabili. Acest lucru vine cu o metodologie
gandita tinand cont de barierele tehnice ale acestui public, dar si printr-un continut si un format
care s3 aib3 sens si scop pentru tineri in viata lor de zi cu zi. Tn plus, aceastd metodologie poate
functiona ca un mecanism de sensibilizare a profesorilor si a altor actori scolari si comunitari, care
joacd un rol important in procesul de dezvoltare a copiilor. imputernicirea acestor actori si
furnizarea de instrumente pentru a pune in aplicare programe de educatie prin imagine, impreuna
cu copiii si tinerii lor, reprezintd o modalitate de a promova o atitudine mai incluziva in scoala si in
comunitati.

e Cuisi pentru cine este destinata aceasta metodologie?

Acest ghid este menit sa sprijine profesionistii care lucreaza direct cu copiii care provin din medii
vulnerabile (de exemplu, copiii migranti), pentru a-i sprijini in practica lor de implementare a
programului de educatie prin imagine in cadrul curriculumului lor.

Educatia poate fi o poarta catre o mai buna incluziune si integrare in societatea gazda. Consortiul
Edukino vede educatia prin imagine ca pe o punte catre incluziune pentru elevii sai.

Integrarea sociala este greu de rezolvat doar prin politici de integrare. Rolul educatorilor, al
mediatorilor si al altor profesionisti care lucreaza direct cu grupul-tinta este crucial.

Aceasta metoda a fost conceputad pentru a oferi indrumare profesionistilor din sectorul educatiei
(profesori, mediatori, consilieri academici, coordonatori); sectorul socio-medical (asistenti sociali,
mediatori, educatori, coordonatori); sectorul cultural (mediatori, animatori, coordonatori, artisti);
si alti profesionisti care lucreaza direct cu copiii aflati in situatii de precaritate sau de migratie, cu
privire la modul de planificare si implementare a activitatilor Edukino's Image Education. Acesta a
fost conceput luand in considerare literatura de specialitate si bunele practici existente.

Aceastd metodologie este un instrument care completeaza procesul de implementare a
programului Edukino de educatie prin imagine. Prin urmare, este important ca, Thainte de a utiliza
acest instrument, sa se faca o evaluare initiald a resurselor disponibile (materiale; cunostinte;
profesionisti) pentru aplicarea cu succes a acestui program.
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Metodologie

¢ Cum se utilizeaza acest ghid

Aceasta metodologie este impartita in 5 etape:

o Pasul 1: Intelegerea contextului institutiei de invatdmant

¢ Etapa 2: Proiectare si planificare (evaluarea resurselor)

¢ Pasul 3: Mobilizarea comunitatii de invatare (intalnirea cu alti profesionisti pentru a ajuta
la implementarea programului)

¢ Pasul 4 Implementarea (Programul de educatie prin imagine)

¢ Etapa 5 Evaluarea (evaluarea impactului)

Aceste capitole reprezinta pasii care trebuie urmati Tnainte de punerea in aplicare a programului.
Programul a fost structurat astfel incat sa fie usor de integrat in programa scolara. Cu toate
acestea, este important sa se ia notite cu privire la cateva cerinte si sa se evalueze resursele
disponibile pentru implementarea cu succes a acestuia.
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Pasul 1: intelegeti

Primul pas al acestei metodologii este de a identifica nevoile copiilor in ceea ce priveste
resursele audio-vizuale pentru a promova incluziunea, prin evaluarea nevoilor lor
specifice, a caracteristicilor si a nivelului de competente in lumea audio-vizual3. in
continuare, veti avea la dispozitie un instrument care va va ajuta sa intelegeti ce fel de
instrumente audiovizuale folosesc deja profesionistii in fiecare zi pentru a promova
incluziunea. Pentru a realiza acest lucru, incepeti prin a identifica aceste instrumente,
precum si motivul pentru care considerati c3 aceste instrumente sunt adecvate. In
continuare, va invitam sa reflectati asupra instrumentelor pe care ati considera ca ar fi util
sa le utilizati, dar la care nu aveti acces si sa discutati despre posibilele parti interesate si
contacte pe care le-ati putea mobiliza pentru a avea acces la aceste resurse. Scopul este
de a incuraja o reflectie Tn jurul cooperarii intersectoriale intre actorii cheie care v-ar
putea oferi sprijin (de exemplu, muzee, scoli, asociatii de teatru, profesori de arta calificati
etc.).

1. Necesita identificare
fn acest instrument v3 propunem si identificati principalele caracteristici si nevoi ale
copiilor cu care lucrati, precum si abilitatile audio-vizuale generale ale acestora. Daca
intampinati dificultati de generalizare, utilizati acest instrument de mai multe ori pentru
copii diferiti. Bifati casuta care corespunde cel mai bine accesului sau lipsei de acces pe
care copiii din contextul dumneavoastra il au la tehnologie si la instrumentele
audiovizuale si explicati de ce ati bifat o anumita casuta.

| -

Not skilled Very skilled
o 25 50 75 100
Main characteristics: Main needs: Access to technology and audio-visual tools:
i
X % S2 .
AL/
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2. Educatie prin imagine Exercitiu de cartografiere

Pentru a intelege mai bine contextul in care va aflati, completati acest tabel
identificand instrumentele de educare a imaginii pe care le utilizati deja pentru a
promova incluziunea, Tmpreuna cu scopul principal al acestora. Dupa aceasta, indicati
in ce ocazii le folositi de obicei (de exemplu: in clasa pentru a preda ceva) si (de
exemplu: pentru a pune in practica cunostintele teoretice intr-un mod vizual/ pentru a
acorda atentie copiilor care invata mai bine cu indicii vizuale).

IMAGE EDUCATION MAPPING EXERCISE i

—
-

Q [H o2 n

Identify the Image
Education tools that Main objectives When? Why? What is missing?
you already use

\. J/

E bk
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3. Potrivirea si mobilizarea resurselor

Dupa ce ati stabilit resursele pe care le aveti deja si cum si cu ce ocazii le folositi, este
timpul sa identificati ce instrumente si resurse va lipsesc in prezent si la care ati dori
sa aveti acces pentru a promova incluziunea copiilor. Dupa aceasta, corelati resursele
de care aveti nevoie cu contactele si partile interesate cu care ati cooperat anterior
sau cu care ati dori sa cooperati si care v-ar putea oferi acces la aceste resurse.
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Pasul 2: Proiectare si planificare

Previous
Cooperation?

No

Agreement Number: 2020-1-FRO1-KA227-SCH-005474

Tn aceastad etap3, veti putea s va concepeti actiunea si sd planificati activitatea viitoare,
utilizdnd instrumente care va permit sa definiti rolurile si responsabilitatile in cadrul
programului, sa construiti un plan de actiune SMART si sa va intelegeti situatia de

referinta.

4. Planul de actiune SMART

Un plan de actiune este un instrument care prezinta etapele sau sarcinile pe care trebuie
sa le indepliniti pentru a realiza cooperarea intersectoriald pentru a avea acces la mai
multe instrumente audiovizuale. Acest document este o parte esentiala a planificarii
strategice si joaca un rol esential Tn gestionarea proiectelor, deoarece sprijina echipele sa
lucreze Tmpreuna si sa comunice eficient. Un plan de actiune SMART combina 5

caracteristici ale unui obiectiv, acesta trebuie sa fie:

o Specific (simplu, sensibil, semnificativ);
e Masurabile (semnificative, motivante);
¢ Realizabil (de comun acord, realizabil);

¢ Relevante (rezonabile, realiste si dotate cu resurse, bazate pe rezultate);

10
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e Limitata Tn timp (bazatd pe timp (time-based, time limited, time/cost limited, timely, time-
sensitive).

Tinand cont de cele 5 caracteristici ale unei actiuni SMART, completati instrumentul cu
ceea ce doriti sa realizati in ceea ce priveste utilizarea instrumentelor audiovizuale pentru
a promova incluziunea, cine va fi responsabil pentru fiecare dintre obiective, cand
intentionati sa le realizati si de ce resurse aveti nevoie pentru a face acest lucru.
Identificati posibilele bariere in calea realizarii acestor actiuni.

11

SMART Action Plan

Wit do we nisad Who is leading the @ When w|""|~:‘t’ be Priority T status
ion? accomplish?

to accomplish? action; P - |
Activity 1 0
Activity 2 .

—
Activity 3 ®
Activity 4
N | )

Leggndg’ Priority: 0 Low Normal 0 High
Legends’ Status: . Unassigned . Check Pending . In progress . Completed

Ebuf
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5. Graficul deciziilor si responsabilitatilor
n ciuda faptului cd punerea in aplicare a programului necesitd foarte putine resurse, este totusi
important sa se evalueze pe ce si pe cine se poate conta pentru asistenta. Prin urmare, inainte de
inceperea activitatilor, educatorul ar trebui sd analizeze mediul in care se afla si sa faca o estimare
a persoanelor care pot ajuta in timpul acestui proces.

Implementarea acestui program trebuie sa respecte protocolul institutiei si trebuie sa fie
autorizata de responsabilii de curriculum.

Pentru a organiza mai eficient persoanele responsabile de anumite sarcini, educatorul poate completa
"Graficul deciziilor si responsabilitatilor".

11



Co-funded by the
| Erasmus+ Programme
of the European Union

RESPONSIBILITY CHART
Responsabilities Person A | PersonB || PersonC ) PersonD || PersonE |/ Person F [
within the
curriculum
12
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6. Evaluarea de baza pentru profesionisti
Dupa structurarea persoanelor responsabile pentru sarcinile necesare, este important sa se
organizeze obiectivele mici odata cu implementarea programului de educatie prin imagine.

in primul rand, trebuie s& evaluati resursele disponibile pentru implementarea corectd a acestui
program. Pentru aceasta, va sfatuim sa consultati Evaluarea de baza pentru profesionisti (anexa
1) din rezultatul 101.

Cu ajutorul acestui instrument, educatorii sunt capabili sa evalueze daca pot si sunt capabili sa
implementeze o educatie prin imagine in clasa lor.

Pe baza resurselor de care dispuneti, va rugam sa evaluati de la 1 la 5 (1 insemnand "deloc" si 5
insemnand "foarte bine"), cat de potrivite sunt acestea pentru implementarea programului.

1 2 B 4 5

Adecvarea spatiului/salei/locului pentru desfasurarea programului

Disponibilitatea echipamentului necesar pentru a oferi programul

Timp pentru pregatirea sesiunilor de program

Timpul de desfasurare a sesiunilor programului

Acces la cursanti pe durata programului

12
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Proceduri de protectie suficiente si clare pentru a sprijini cursantii si
educatorii.

Competente lingvistice suficiente pentru a comunica cu elevii

intelegerea metodologiei programului

increderea de a implementa programul in mod eficient.

increderea de a utiliza eficient orice tehnologie/echipament necesar.
13

Sprijin din partea organizatiei dvs. pentru a livra programul in mod
eficient

Daca vreun element a obtinut un punctaj de 3 sau mai mic:

Ce departamente interne din cadrul organizatiei/punctului de livrare va pot sprijini in acest sens?

Ce sprijin extern trebuie sa cdutati? Si ce organizatii ar putea oferi acest sprijin?

Mai sunt alte lucruri de luat in considerare?

Etapele urmatoare

Pasul 3: Mobilizarea comunitatii de invatare

7. Evaluarea generala CANVAS
Dupa ce ati inteles diferitele roluri ale tuturor profesionistilor implicati direct sau indirect, ar
trebui sa faceti o evaluare globala a acestei implementari. O analiza generala include intelegerea:

e Care sunt "rezultatele dorite",

¢ Cine este grupul tinta,

e Cum va veti implica grupul tinta in programul de educatie pentru imagine,

e Ceresurse aveti la dispozitie (pe baza etapelor anterioare ale acestei metodologii),

¢ Modalitati de evaluare a procesului (clarificate in ultima sectiune a prezentei metodologii),

13
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¢ Faceti o evaluare a riscurilor potentiale,
e Masuri de atenuare a acestor riscuri.

Acest tabel se bazeaza pe modelul de afaceri Canvas si este utilizat in principal de organizatii
atunci cand incep un nou proiect. Cu toate acestea, acesta poate fi adaptat si utilizat si la o scara
mai mica, mai personala.

C

r Target { -\

Desired engagement outcomes How

X o} ?

Resources

Evaluation

@ 2] Q

[ ——
Risks Mitigation

&

& o

. J/

P E it
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8. Aflati despre parinti
Ca o sarcina finala Tnainte de a implementa programul de educatie pentru imagine, profesionistul
responsabil ar trebui sa mobilizeze parintii elevilor. Acest lucru se face pentru a se asigura ca
acestia sunt de acord cu continutul programului si pentru a-i informa cu privire la curriculum.
Aceasta poate fi o modalitate buna de a-i implica si pe ei in proiecte si de a creste participarea lor
la activitatile scolare.

Acestea fiind spuse, este important sa se creeze o oportunitate de a se intalni cu parintii si de a
clarifica activitatile programate in cadrul programului. Aceasta intalnire poate fi folosita, de
asemenea, ca o sansa de a afla mai multe despre parinti, precum si despre cunostintele si
aptitudinile acestora in ceea ce priveste educatia prin imagine. Contributia lor ar putea fi, de
asemenea, benefica in timpul acestui proces.

14

14
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Ordinea de zi a acestei reuniuni ar putea urma programul indicat:

Durata Subie
ct

10 Ruperea ghetii*- Faceti cunostinta cu parintii
minute copiilor
40 de Prezentati curriculum-ul programului de educatie prin
minute imagine si rezumati cateva activitati

10 Feedback, Intrebari si raspunsuri
minute

ﬂxemplu: \

"My N.A.M.E.M.E." poate creste empatia prin facilitarea unei discutii deschise intre
mentor si mentorat. Acest lucru ii poate ajuta pe acestia sa relationeze si sa 1si sporeasca
empatia si motivatia de a colabora. Mentorul le acorda menteesilor intre 3 si 5 minute
pentru a se gandi la un fapt interesant care corespunde literelor prenumelui lor
individual. Mentorul va face acelasi lucru pentru numele sau. La final, vor face schimb de
rezultate. Un exemplu: Bund, eu sunt Heather. "H" vine de la cai, animalul meu preferat.
"E" vine de la mancare, activitatea mea preferata. "A" vine de la Australia, tara in care

(élétoresc in prezent. "T" este de la televizor, pentru ca imi place sa ma uit la televizy

seara. "H" este pentru vacantd, ceva ce imi place sa fac mai mult de o data pe an.

15
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Pasul 4: Implementarea programului de educatie prin imagine

Tn aceastd etapd, veti implementa Programul de educatie prin imagine in conformitate cu
instructiunile furnizate in programul Edukino.

Cu toate acestea, aceste instructiuni trebuie urmate cu flexibilitate si in functie de nevoile elevilor.
Programul ar trebui sa fie adaptat elevilor si ar trebui sa fie privit ca o bazad de referinta pentru
practica dumneavoastra ca profesionist.

Prin urmare, programul de educatie prin imagine al Edukino va:
e Sprijinirea elevilor In dobandirea de noi e S3a le intarim
seturi de competente, cum ar fi utilizarea

de instrumente video, audio si numerice.

increderea in sine,

determinandu-i sa fisi valorifice si sa fsi

impartaseascda cunostintele si abilitatile
prin intermediul unor ateliere ludice.

e Sa-si Tmbundatateasca abilitatile de a
gestiona si de a intelege productia de .
imagini si  problemele legate de
reprezentarea de sine.

Sa le dam o voce copiilor, care mai tarziu in
viata pot deveni lideri ai comunitatii lor.

e (Cautati o clasa mai incluziva, prin

Consolidarea unei imagini pozitive de sine
in randul lor.

sa dezvolte un sentiment de apartenenta la
comunitatea din jur, precum si la cea
europeana.

sa fie capabili sa transfere competentele
dobandite in alte domenii legate de viata
lor sociald, profesionala sau educationala.

Stimularea interesului lor pentru alte
domenii conexe, cum ar fi: educatia in
domeniul mass-media, alfabetizarea
numerica si instrumentele, artele si viata
culturala din imprejurimile lor.

Initiati Tn randul lor o munca intelectuala in
jurul imaginii si al productiei acesteia.

Deschideti-le calea catre un domeniu pe
care il cunosc putin, dar care este esential
pentru viata lor de cetateni.

16

promovarea si crearea de oportunitati de a
fnvata despre diferite culturi.

Crearea de oportunitati pentru dialogul
intercultural; promovarea empatiei; si
eforturi pentru o educatie multiculturala.

Sa fncerce sa promoveze sentimentul de
apartenenta si de integrare la copiii
migranti.

Implicarea
vulnerabile

copiilor din grupurile
pentru a vorbi despre
realitatile lor si pentru a-si Tmpartasi
experienta.
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Prin urmare, este important ca programul sa includa activitati, s& promoveze discutii si
dezbateri pe teme legate de migratie, sa promoveze angajamentul cultural, sa consolideze o
imagine pozitiva despre ei insisi si, in consecinta, sa le intareasca increderea in sine.

Instrumente complementare la programul educational pentru a
fi utilizate cu copiii/tinerii

9. Storytelling - Scenariul meu

Scopul acestui instrument este ca tinerii sa isi spuna povestile ca intr-un film, subliniind cele
mai importante momente si reflectdnd asupra a ceea ce a mers bine si ce a mers prost. La final,
ei trebuie sa reflecteze asupra moralei povestii lor. Acest instrument fi va ajuta sa isi dezvolte
abilitatile de scenarizare, care sunt importante in domeniul teatrului sau al artelor
performative.

Descriere: Va rugam sa impartasiti momentele cruciale din calatoria dumneavoastra pentru a-i
ajuta pe altii si vd inteleagd experienta. Impértdsiti tot ceea ce este relevant pentru
dumneavoastra. Sfat: Tncepeti prin a descrie o situatie actuald sau recentd in caseta 5 si
mergeti in sens invers.

Ajuta-ne sa intelegem calatoria ta....

¥
Help us understand your journey...

2 2 >

What actually happened? Describe your experience (What went well? What went wrong)?

© > > 4

= s P P4

\ ¥ Ebuk;
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10.Brainstorming

Organizati o activitate de brainstorming cu tinerii pentru a discuta strategii de utilizare
a instrumentelor de educatie prin imagine pentru a Tmbunatati procesul de invatare si
pentru a discuta cum pot fi utilizate aceste instrumente pentru a fi mai incluzive, astfel
incat sa fie utilizate de toti.

BRAINSTORM

BUILD ON
go for OTHER IDEAS
"Fl?i(l:llﬁilg QUANTIFY yeamat
12 DOING i
WAL not talking mg\tl?:r?,arggn
defer encourage
lunﬁnz{; C.%A ZY ’IE—!AIgl]('

11. Harta empatiei

Urmariti un film sau un documentar care se concentreaza pe diversitate si incluziune.
Dupa vizualizare, rugati-i pe tineri sa completeze aceasta harta a empatiei, luand in
considerare nivelul lor de empatie fata de cele 3 personaje principale. Discutati
impreuna rezultatele.

EMPATHY MAP

Compassion

Empathy

Sympathy

Pity

Ignorance

-0~

&~
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Promovati o discutie cu tinerii despre retelele de socializare si despre modul in care
acestea afecteaza imaginea de sine, in special in ceea ce priveste modul in care
diferitele mijloace de comunicare publica distribuie stiri referitoare la minoritati si
grupuri etnice. Rugati-i pe tineri sa selecteze un reportaj jurnalistic/video de la
stiri/podcast care reflectd modul in care stirile pot fi relatate in mod partinitor fata de
mai multe grupuri sociale si rugati-i sa 1l plaseze pe hartda in functie de scara
prezentatd. Discutati despre alte platforme media cu care sunt familiarizati (canale tv,
podcast-uri, posturi de radio si rugati-i sa discute in grupuri despre locul acestor canale
pe harta si in jurul mediilor sociale pozitive vs. mediile sociale toxice. Refortati faptul ca
canalele care au fost plasate in partea dreapta a instrumentului inseamna ca acele
platforme de social media transmit stiri intr-un mod toxic, bazat pe convingeri bazate
pe prejudecati.

2.Auto-imagine Media Mapa

Self Image Media Bias

Positive Social Media Toxic Social Media

@

Social Media
platforms

TV Channels

Radio Stations

Podcasts

Other

& bk
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13.1dee de film interactiv

Discutati o idee pentru un scurtmetraj. Ganditi-va la o poveste care poate fi spusa Tn mai putin
de zece minute. Concentrati-va pe o singura idee simpla, astfel incat filmul sa nu devina prea
complex. Cereti-i tanarului sa se inspire dintr-o experienta personala pentru a scrie scenariul.
Completati scenariul interactiv pentru a explora caracteristicile scurtmetrajului, precum si
pentru a promova o discutie despre necesitatea de a fi mai incluziva atunci cand scrieti/scrieti.

Activitate suplimentara: provocati-i pe tineri sa filmeze scurtmetrajul scena cu scena si sa il
monteze, pentru a-si antrena abilitatile de editare si de educare a imaginii.

&

4 '
Emotional state g Environment Visualize the central
scene of the movie

\ J\ J

4 N[ N

Genre Characters

\. J\ VAN J
r A

Look for inclusion

4 J
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4.Scenariu

Explicati-le tinerilor ca storyboarding-ul este o tehnica utilad si ca este un tip de carte de benzi
desenate. Aceasta ajuta la ilustrarea a tot ceea ce se va intdmpla in film, scend cu scena.
Rugati-i sa preia ideea explorata in instrumentul anterior. Refortati faptul ca desenele nu
trebuie sa fie perfecte din punct de vedere artistic, dar trebuie sa ofere o idee clara despre
ceea ce se va intampla n fiecare scena. Explicati ca crearea unui scenariu ajuta la economisirea
timpului In timpul inregistrarii filmului, eliminand necesitatea de a decide ce trebuie facut in
ultimul moment. Reamintiti-le tinerilor ca scenariul unui scurtmetraj este impartit in trei acte:
inceput, mijloc si sfarsit.

-

Scene: Shot: Scene: Shot: Scene: Shot:
Act #1 i ‘ l \
Audio Audio Audio
Scene: Shot: Scene: Shot: Scene: Shot:
Act #2 J k J L
Audio Audio Audt
Scene: Shot: Scene: Shot: Scene: Shot:

Ebuk
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Rugati-i pe tineri sa aleagd o tema (de exemplu: multiculturalitate; incluziune; implicare civica)
si cereti-le sa faca fotografii care sa ilustreze aceasta tema folosind diferite cadre de camera
(plan mediu, prim-plan, detaliu etc.). Explicati-le ca aceasta activitate va fi o ocazie de a lucra la
abilitatile de fotografiere. Sugerati-le sa construiasca o panza cu fotografiile si sa compare
diferitele perspective. Realizati o expozitie cu panza.

5.Fotografie panza

PHOTOGRAPHY CANVAS

4 N\
4 ™
\, /
Theme: .. \. /
Author(s): Theme:
Theme: ... Author(s):

Author(s): .

Ebu
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Etapa 5: Evaluarea (evaluarea impactului)

Pana la sfarsitul implementarii programului, profesionistul ar trebui sa efectueze o evaluare
finala pentru a evalua impactul programului asupra competentelor mentionate anterior. Acest
lucru este crucial nu numai pentru a intelege daca programul a avut succes in promovarea
dezvoltarii competentelor, ci si pentru a colecta feedback pentru imbunatatiri viitoare.

Pentru a estima mai bine impactul programului, profesionistii ar trebui sa efectueze un pre-test si un post-test.
Pre-implementare

Pre-testul este un studiu de baza. Acesta este realizat pentru a intelege contextul implementarii, de la
atat din partea profesionistilor, cat si din partea studentilor.

Sondaj pentru educatori (anexa |)
Sondajul studentilor (disponibil in anexa Il)

Dupa faza de implementare, profesionistii ar trebui sa efectueze o alta faza de sondaj. Aceasta
faza are rolul de a evalua mai bine daca au existat imbunatatiri in domeniile mentionate, atat
din punctul de vedere al perceptiei elevilor, cat si din cel al educatorilor.

Post-implementare
Sondaj pentru educatori (anexa I)

Sondajul studentilor (disponibil in Anexa Ill)

Sondaj de satisfactie

Un alt sondaj care va fi completat la sfarsitul programului este sondajul de satisfactie, in care
participantii si profesionistii vor avea ocazia sa ofere feedback despre programul de educatie in
domeniul imaginii.

Sondaj pentru educatori (anexa IV)

Sondajul studentilor (disponibil in anexa V)
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Anexe

Anexa l
Promovarea educatiei prin imagine ca instrument de incluziune a
copiilor in situatii precare si de migratie.

Autoevaluare pentru profesionisti (inainte/dupa pilot)
Programul de educatie pentru imagine

Numele: Varsta:

Ocupatia: Data: / / Tara:

Completez acest

sondaj... .
Dupa formare

Tnainte de formare

Cunostinte si competente

Va rugam sa raspundeti la urmatoarele intrebari pentru a ajuta partenerul Edukino sa
identifice daca sunteti la curent cu Educatia prin imagine ca instrument de promovare a unui
mod mai incluziv, multicultural si empatic de a lucra cu copiii.

Cat de mult sunteti de acord cu urmatoarele propozitii:

Raspun
s

Complet in Nu sunt Neutru Suntde | Sunt

de acord acord
dezacord complet

de acord

1. Cunosc conceptul de educatie prin imagine

2. Ma vad sustinand cursuri de productie de imagini

3. Am incredere in implementarea unui program de
educatie pentru imagine

4. Sunt constient de problemele legate de copiii aflati
in situatii de precaritate sau de migratie

5. Sunt capabil sa recunosc nevoile elevilor mei in
interiorul clasei

25



6. Vad educatia prin imagine ca pe un instrument
plauzibil pentru a sprijini incluziunea in interiorul clasei
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7. Simt ca diferitele culturi sunt reprezentate cu
acuratete in activitatile standard din clasa

8. Sunt capabil sa promovez empatia in interiorul clasei

9. Simt ca acest program ma poate ajuta sa creez
empatie cu elevii mei

10. Sunt capabil sa promovez dialogul intercultural in
interiorul clasei

11. Creez situatii in interiorul clasei in care elevii au
putut sa se exprime

12. Elevii mei au un sentiment de siguranta si de
apartenenta la scoala

13. Elevii mei au o imagine buna despre ei insisi

Doriti sa adaugati informatii? Va rugam sa
clarificati mai jos

Va multumim foarte mult pentru contributia dumneavoastra!
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Anexa ll
Promovarea educatiei prin imagine ca instrument de incluziune a
copiilor in situatii precare si de migratie.

Sondaj de baza pentru elevi

Programul de educatie pentru imagine

Data: / / Varsta: Tara:

Va rugam sa completati cu un "x" raspunsul dumneavoastra.

Raspunsul dumneavoastra

* 6 e 6 - o [ 96
@ ® = vNe

1.Ati auzit vreodata de educatia imaginii?

2. Cat de bine poti folosi un aparat de fotografiat?

3. Cat de bine poti folosi o camera foto pentru a realiza
videoclipuri?

4. Cat de bine stiti sa inregistrati un mesaj si sa il
transmiteti prietenilor si familiei?

5. Va simtiti sustinut in scoala?

6. Simti ca poti sa te conectezi cu oamenii din scoalad?

7. intelegi temerile si problemele prietenilor ti?

8. La scoala, ai impresia ca copiii si adultii sunt diferiti?

9. De obicei, vrei sa afli mai multe despre cultura si religia
prietenilor si profesorilor tai?

10. Simtiti ca puteti vorbi despre dumneavoastra?

11. Tti poti exprima gandurile la scoal3?

12. Inveti despre alte culturi la scoald?

13. Va simtiti inclus in clase?

14.1n social media (tv, radio, internet) gésiti oameni de
diferite religii, tari, culturi?
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15. Credeti ca putem folosi social media (tv, radio, internet)
pentru a afla mai multe despre diferiti oameni, culturi,
religii, tari?
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16. Stii cum sa folosesti social media pentru a invata despre
oameni, culturi, religii, tari diferite?

Daca da (la 16), va rugam sa explicati de ce:

29
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Anexa lll

Promovarea educatiei prin imagine ca instrument de incluziune a
copiilor in situatii precare si de migratie.
Studiu de impact pentru elevi
Programul de educatie pentru imagine

Data: / / Varsta: Tara:

Va rugam sa completati cu un "x" raspunsul dumneavoastra.

Raspunsul
dumneavoas
tra

* 6 . & - & ()
@ ®| = v |®

1.Ati auzit vreodata de educatia imaginii?

2. Cat de bine poti folosi un aparat de fotografiat?

3. Cat de bine poti folosi o camera foto pentru a
realiza videoclipuri?

4. Cat de bine stii sa inregistrezi un mesaj si sa-I
impartasesti cu prietenii si familia ta?

5. Va simtiti sustinut in scoala?

6. Simti ca poti sa te conectezi cu oamenii din scoala?

7. Intelegi temerile si problemele prietenilor t3i?

8. La scoala dumneavoastra, copiii si adultii, sunt
diferiti?

9. De obicei vrei sa afli mai multe despre prietenii
tai, profesorii tai... despre cultura lor, despre religia
lor?

10. Simtiti ca puteti vorbi despre dumneavoastra?

11. Tti poti exprima gandurile la scoal3?

12. Inveti despre alte culturi la scoald?

13. Va simtiti inclus in clase?

14.Gasiti oameni de diferite religii, tari, culturi in
social media (tv, radio,
internet)?
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15. Credeti ca putem folosi social media (tv, radio,
internet) pentru a afla mai multe despre diferiti
oameni, culturi, religii, tari?
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16. Stiti cum se face asta?

Daca da (la 16), va rugam sa explicati de ce:

Va multumesc!
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Anexa IV
Promovarea educatiei prin imagine ca instrument de incluziune a
copiilor in situatii precare si de migratie.

Sondaj de satisfactie pentru profesionisti
Programul de educatie pentru imagine

Data: / / Tara:

1. Continutul programului de educatie prin imagine.
Avand in vedere continutul Programului de educatie pentru imagine, cum apreciati
urmatoarele aspecte:

Raspun
detila

Foarte slaba Sdrac (2) Corect (3)] Bun (4) Excelent (5)
(1)

1. Adecvarea in raport cu obiectivele stabilite

2. Adecvate la nevoile cursantilor

3. Utilitatea pentru practica dumneavoastra profesionala

4. Aplicabilitatea in contextul muncii dumneavoastra

n cazul in care ati evaluat oricare dintre indicatorii de mai sus cu 1 sau 2, v rugdm s& indicati
principalele motive ale evaluarii dumneavoastra:

2. Evaluare globala.

n general, cum evaluati programul, avand in vedere urmatoarele aspecte:

Raspun
S

Foarte slaba Sdraci (2) Corect (3)] Bun (4) Excelent (5)
(1)

1. indeplinirea asteptérilor

2. Adecvarea subiectelor abordate la nivelul de cunostinte al

elevilor dvs.

3. Dobandirea de catre elevi de noi cunostinte si competente

4. Satisfactia globala

n cazul in care ati evaluat oricare dintre indicatorii de mai sus cu 1 sau 2, v rugdm s& indicati
principalele motive ale evaluarii dumneavoastra:
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2. Ati recomanda acest program altor profesionisti din domeniu?

Da

Nu

Poate
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Anexa V
Promovarea educatiei prin imagine ca instrument de incluziune a
copiilor in situatii precare si de migratie.
Sondaj de satisfactie pentru elevi
Programul de educatie pentru imagine

Data: / / Varsta: Tara:

Va rugam sa completati cu un "x" raspunsul dumneavoastra.

Raspunsul
dumneavoas
tra

e . * e - e L)
@@ ® =0 S

1.Ti-au placut activitatile?

2. A fost usor pentru dumneavoastra sa participati la
activitati?

3. Ati invatat ceva din activitati?

4. Ati dori sa mai faceti activitatile din nou?

5. L-ati recomanda prietenilor dumneavoastra?

6. Care a fost activitatea dumneavoastra preferata?

Explicati de ce:

Va multumesc!
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